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Cn on 轴 


内 容 物 品 
您 的 罗汉 一 地 球 防卫 武力 4 产品 磊 访 有 一 本 游 戏 手 册 、-- 片 光碟 ( 光 
碟 版 ) 或 数 片 软 式 磁 碟 片 〈 磁 片 版 ) 、 一 本 [快速 入 门 与 英文 速 查 手机 1 
与 一 张 回 丽 卡 。 
最 低 系统 需求 
国电 脑 

吉 行 [ 虹 泽 一 地 球 防卫 武力 」 需要 一 部 IBM PC AT 或 百分之百 的 相 容 
电脑 。 


如 果 您 购买 的 是 光碟 版 ， 电 脑 必需 装 有 一 部 光碟 机 与 一 部 硬 碟 机 。 如 果 
您 购买 的 是 磁 片 版 ， 电脑 必 需 装 有 一 部 三 时 站 高 密度 144MB 软 碟 机 与 
一 部 硬 碟 机 。 


『 幽 浮 一 地 球 防卫 武力 1 的 最 低 需 求 是 80386 永 理 器 与 4MB 记 居 体 。 同 
时 您 必须 有 560K 的 可 用 传统 记 尽 体 与 2MB 的 可 用 XMS 刀 居 体 才能 执行 
游戏 。 
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国 控 制 方 式 
您 必须 使 用 滑 筷 和 键盘 来 玩 此 游戏 。 


国 圈 形 显 示 


『 网 浮 一 地 球 防 生 武 力 」 必须 使 用 彩色 签 幕 与 VGA 显 示 卡 。 如 果 您 使 
用 的 是 相 容 产品 ， 必 须 和 VGA 系 统 百分之百 相 容 。 


图 硬 式 磁 碟 机 


您 必须 有 一 部 硬 式 磁 碟 机 ， 守 面 剩 上 从 12MB 以 上 之 硬 碟 空 间 才 能 安装 本 


游戏 。 

国光 碟 机 

如 果 您 购买 的 是 光碟 版 本 ， 您 还 需要 有 一 部 光 矶 机 与 Microsoft CD- 
有 ROM Extensions 光 碟 机 证 动 程 式 2.1 以 上 之 版 本 。 

国 DOS 

您 必须 有 IBM PC DOS 或 Microsoft MS-DOS 5.0 以 上 之 版 本 。 
沪 持 上 只 保 蕉 
本 敌 戏 没有 任何 防 拷贝 保护 措施 。 不 过 游戏 开始 时 程式 会 向 您 询问 密码 ， 
您 在 手册 内 “可 以 查 到 。 过 可 能 会 造成 您 小 小 的 不 便 ， 本 公司 深 感 
抱 菊 。 然而 因 需 软体 的 盗版 事件 仍然 层 出 不 祥 ， 和 个 最 低 限 度 的 保 访 措 
施 还 是 有 必要 的 。 

安装 

国 CD-ROM 安 装 方法 


如 果 您 购买 的 是 光碟 版 ， 安 装 程式 就 放 在 光碟 的 根 目录 下 。 请 将 『 幽 浮 : 
地 球 防 卫 武 力 」 光碟 片 放 入 您 的 光碟 机 ， 在 DOS 提 示 号 下 切换 到 光 科 机 
代 上 号 下 〈 例如 D : ) ， 再 执行 INSTALL < 按 EBNTER 键 > 即 可 。 某 些 
Microprose 的 CD-ROM 光 碟 片 会 在 您 的 硬 碟 上 安装 一 些小 档案 。Mic- 
Toprose 届 计 时 很 如 惯 ， 只 会 安装 必要 的 档案 ,更 得 估 用 您 的 硬 碟 空间 。 


在 安装 之 人 后， 安装 程式 会 告诉 您 如 何 开始 游戏。 每 次 要 入 戏 时 ， 只 要 照 
还 个 方式 进行 即 可 。 
国 磁 片 安装 方法 


如 果 您 购买 的 是 磁 片 版 ， 安 装 程式 则 放 在 第 一 张 磁 片 中 。 请 将 「 幽 浮 : 
地 球 防卫 武力 」 第 一 张 磁 片 放 入 您 的 磁 碟 机 “， 在 DOS 提 示 号 下 切换 到 磁 


执行 INSTALL < 按 ENTER 键 > 如 


礁 机 的 代号 下 (A :或 是 B: ) ， 
可 。 

接著 ， 请 按照 答 幕 上 的 指示 进行 安装 动作 。 

若 不 加 以 修改 ， 安 装 程式 会 将 了 『 幽 浮 : 地 球 防 卫 武 力 」 安装 在 预 设 子 目 
儿 C: NMPSAUFO 之 下 。 

载 入 执行 
要 开始 执行 本 和 游戏， 请 切换 到 您 的 硬 碟 提 示 号 (例如 C: )。 


执行 CDNMPSAUFO 邯 换 到 游戏 子 目 录 ， 再 执行 URO 即 可 开始 游戏 。 


注意 : 如 果 您 将 本 游戏 安装 擒 另 一 个 子 目 销 之 下 ， 您 必须 先 切换 到 正确 
的 子 目 录 名 称 之 下 。 

音效 
f『 幽 浮 : 地 球 防卫 武力 」 可 支援 PC 内 建 喇 、AdLib 相 容 音效 卡 、 疡 需 
卡 或 相 容 音效 卡 ， 以 及 Roland LAPC-] 等 。 


附 产品 是 否 计 备 : 本 夫 明 和 手册、 快速 入 门 与 英文 速 奋 手册 、 禾 戏 磁 片 或 
光碟 片 。 


ev 
篇 六 
故事 背景 
时 间 示 生 在 西元 一 九 九 〇 年 。 在 夜晚 的 星空 中 开始 出 现 大 批 不 明 飞 行 物 
体 ( 幽 浮 ) ， 破 二 了 地 球 上 原 有 的 详 和 字 静 。 有 其 关 架 人 类 且 拿 来 当做 
实验 品 等 种 种 赤 怖 行动 的 报导 ， 逐 新 引起 数 百 菌 人 的 恐慌 与 不 安 。 面 对 
如 此 强大 的 高 科技 文明 ， 群 穴 的 区 斯 底 里 状态 适 足 以 暴露 出 地 球 防 名 力 


对 礁 外 星人 的 人 侵 ， 音 多 国家 各 自 探 取 了 因应 之 道 。 在 一 九 九 八 年 八 月 ， 
日 本 建立 了 一 个 对 抗 外 星人 的 战 站 武力 -『 气 流 会 上 (Kiryu-Kai) 。『 
气流 会 : 配备 有 日 本 自 措 的 战 门 飞行 器 ， 茧 被 公论 志 有 效 的 武器 。 然 而 ， 
历经 五 个 月 耗费 订 大 的 运作 指挥 ， 仍 未 见 其 搓 截 下 任何 幽 疤 。 由 天 个 教 
训 可 以 清楚 得 知 : 幽 盘 的 出 现 已 经 是 全 人 类 息息相关 的 问题 ， 扰 法 由 个 
别 的 国家 来 分 别处 理 。 


西元 一 九 九 八 年 十 二 月 十 一 日 ， 来自 全 球 伙 个 经 济 力 强大 国家 的 代表 在 
旦 内 瓦 衬 密 集会 。 炎 经 讨论 商 克 和 后， 决定 建造 一 个 咏 密 且 猎 立 的 机 构 用 
来 对 抗 、 研 究 、 战 胶 外 星人 的 威 硕 侵略 。 过 个 机 构 有 全 世界 顶尖 的 飞行 
员 、 军 队 、 科 学 家 、 工 程 师 等 ， 旗 力 合作 建立 -- 支 跨国 的 超 强 武 力 。 


过 个 机 构 命 名 需 外 星 战 站 组 积 (the Extraterrestrial Combat Unit ) 。 
游戏 介 铝 
! 幽 浮 -- 地 球 防 卫 武 力 j 过 套 诸 戏 六 玩 者 扮演 -COM 醋 骨 的 镇 导 人 ， 在 
您 的 掌控 之 下 ， 运 用 最 先进 的 科技 来 保卫 地 球 ， 防 止 外 星人 的 人 侵 。 焉 
沽 幽 浮 只 是 整个 游戏 的 初步 。 接 著 ， 您 得 学 晋 指 反 - 支 装备 重 装 武 器 的 
宣 除 ， 小 心 翼 必 地 倒 身 前 进 、 与 外 星人 交战 、 同 时 吸收 幽 浮 的 科技 。 


当 您 在 指挥 地 面 作战 时 ， 使 用 的 是 以 3-D 立 体 题 示 的 战 六 题 示 幕 ( Bat- 
tlescape ) 。 画 面 上 题 示 出 地 势 、 建 筑 物 、X-COM 战 贱 、 幽 浮 等 ， 可 是 


您 只 能 看 到 自己 的 特 战 队员 ， 所 以 特别 当心 隐 藏 在 角落 或 走 认 间 的 危险 
埋伏 。 

一 项 圆满 达成 的 地 面 作战 任务 ， 意 指 : X-COM 审 的 科学 家 能 发 展 研究 
外 星人 的 高 科技 、 而 和 后 工程 师 能 把 他 们 先进 的 武器 和 太空 舱 加 以 复 身 仿 
造 。 假 以 时 日 ， 外 星人 就 得 忙 著 应 付 自 家 的 总 科技 了 。 


随 著 和 游戏 的 进行 ， 玩 者 将 有 机 会 使 用 到 幽 浮 直 科 ( UFOpaedia ) 。 从 我 
方 对 外 星人 的 高 科技 、 生 活 方式 和 作战 装备 等 研究 中 ， 您 可 以 得 知 最 新 
的 情报 资料 。 特 别 值得 注意 的 是 ， 您 得 随 圭 观看 世界 政局 的 治 化 。 对 那 
些 可 能 与 外 星人 了 瞳 中 祛 密 崭 旭 的 政府 小 心 戒备 ， 同 时 确保 那些 对 尽 - 
COM 计 划 大 力 出 次 的 国家 的 安全 。 


『 幽 浮 一 地 球 防卫 武力 4 -- 全 面 发 动 地 球 的 作战 武力 ， 与 外 星人 的 和 人 侵 
一 决 死 战 ! 


手册 内 容 
本 襄 明 手册 分 需 两 大 部 份 ; 


第 一 部 份 : 游戏 入 门 -此 部 份 的 设计 用 意 是 屠 玩 者 能 公 快 熟悉 游戏 规则 。 在 
您 开始 玩 本 和 游戏 前 ， 极 力 建议 您 按照 手册 的 指导 原则 ， 循 序 渐进 。 


第 二 部 份 : 参考 指引 -- 针 对 老手 级 玩 者 所 股 计 ， 从 过 香 您 可 学 到 更 群 尺 
的 游戏 苇 宕 。 

蝇 操 作 控 制 

玩 [ 网 泽 一 地 球 防卫 武 力 」 游戏 需要 用 到 请 息 来 操作 。 通 常 您 可 以 使 用 
滑 鼠 在 按 乌 、 小 图 像 或 高 亮度 的 文字 上 面 导 按 (Click ) 。 请 把 游标 移 
至 愤 定 的 项 目 上 ， 按 下 清 电 的 左 键 (LMB ) 即 可 。 

检查 附件 


在 您 开始 玩 『 幽 浮 一 地 球 防卫 武力 」 入 戏 之 前 ， 请 先 确 侣 本 包装 盒 内 所 


第 一 如 女 ” 游 参 人 有 站 


游 矣 开始 前 … 
本 手册 提供 了 话 画 的 辅助 说明 ， 以 您 在 开始 玩 游戏 前 的 困 允 度 减 到 最 低 。 
『 幽 浮 一 地 球 防卫 武力 」 游戏 可 分 需 三 大 部 份 : 
oscape ) ，2. 战 门 景 疯 ( Battlescape ) ，3 基地 画 


(Bases ) 。 


在 本 手 


的 了 参考 指引 4 部 份 有 更 详尽 的 游戏 英 艇 和 相关 的 资料 。 


首先 ， 我 们 进入 本 游戏 : 


国 开 始 新 迁 戏 
请 参考 本 手 


1 技术 支援 」 部 份 安装 及 载 入 本 和 游戏 。 


Co 


.在 看 完 棚 棚 如 生 的 动画 和 后， 答 幕 上 会 出 现 [Copy ”Protection ( 防 拷 
具 保 访 ) 」 的 警告 。 请 查阅 手册 密码 表 键 人 答案 ， 然 后 就 是 本 邀 戏 的 


遗 项 向 幕 (Game Option Screen ) 。 


-地球仪 画面 〈 Ge- 


3 .把 谓 鼠 移 到 New Game ( 新 和 游戏) 跑 项 上 ， 按 下 滑 鼠 左 键 (LMB ) 。 然 
和 后 将 会 出 现 Select Difficulty Level ( 愤 择 困 将 度 ) 繁 幕 。 


4. 将 滑 鼠 移 至 Beginner ( 生 手 级 ) 玩 项 上 ， 按 下 消 且 左 键 ， 您 就 会 看 
到 Main Game ( 主 游戏 书面 ) ， 亦 即 Geoscape ( 地 球 仪 画面 
戏 一 开始 ， 您 得 在 地 球 表面 玩 择 设立 X-COM 基 地 。 


se 


转 建 立新 X-COM 基 地 


5. 在 另 面 的 上 方 将 会 出 现 TSelect Site for New Base ( 需 新 基地 导 择 
地 点 ) J」 的 讯息 。 在 答 幕 的 右 下 方 ， 您 会 看 到 三 个 带 有 箭 号 的 系 色 球 
钵 。 过 就 是 检视 控制 (View Control ) 按钮 ， 它 的 功用 在 旋转 或 放 
大 地 球 显 示 幕 。 


* 按 下 [ 国 | 弓 . 地 球 显示 幕 将 全 放大 ， 答 幕 上 会 出 现 卷 近 的 国家 地 游戏 教学 第 一 章 : 地 球 仪 画 面 


图 。 


6.* 再 次 按 下 攻 钮 地球 显示 幕 会 再 度 放大 ， 出 现 国家 的 名 称 。 


7* 按 下 | 侠 | 钮 两 大 。 地 球 显 示 幕 会 回 到 原来 的 权 子 。 


8 钮 可 届 您 将 地 球 显示 幕 任意 地 上 下 左右 旋转 。 
* 若 连续 按 效 次 上 简 号 ， 地 球 显示 幕 会 看 起 来 是 倾 匀 的 。 
9 * 连 入 按 绑 次 左 箭 号 ， 地 球 显示 幕 将 会 转动 。 


10.* 将 滑 鼠 填 诊 地 球 轿 形 上 ， 按 下 请 息 右键 (RMB ) ， 可 对 游标 所 指 当 
地 半 正 画面 。 由 以 上 的 控制 说 明 ， 您 可 以 起 活 运 用 地 球 显示 幕 ， 看 到 
地 球 各 地 区 的 详细 资料 。 


1.* 在 地 球 表面 上 选择 您 要 建立 基地 的 地 点 (海洋 除外 ) ， 按 下 滑 生 即 


可 。 
注意 : 本 手册 建议 您 ， 可 在 广大 陆地 的 中 央 选 择 建立 基地 ， 例 如 北美 、 


南美 、 苏 联 、 或 欧洲 大 陆 的 中 央 。 面 对 幽 浮 的 突 观 行动 ， 过 个 基地 将 比 
较 能 提供 周全 的 防 梨 。 


12. 而 和 后 答 幕 上 会 迅速 出 现 Base Name (基地 名 称 ) 视窗 。 利 用 键盘 办 
入 您 想到 的 基地 名 称 ， 再 按 下 确定 键 <Enter>。 至 此 ， 您 已 建立 好 
-个 新 的 和 -COM 基 地 了 “， 可 以 准备 好 进入 本 游戏 X-COM 「 网 浮 一 地 

球 防卫 武力 4 ， 大 展 身手 。 
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选项 表单 


- 和 游 戏 时 间 


时 间 控 制 


检 视 控制 


第 一 章 部 份 是 教导 玩 者 透 过 地 球 仪 画 面 的 基本 控制 ， 成 功 摘 截 下 幽 浮 的 

攻 现 行动 

1 地球仪 画面 (The Geoscape ) 是 本 游戏 的 主要 答 幕 。 在 地 球 的 三 度 
空间 画面 中 ， 您 可 看 到 自已 的 基地 所 在 ， 以 蓝 色 的 空心 小 方 格 标示 著 。 


签 幕 的 右 侧 是 玩 项 表单 (Menu Options ) ， 题 示 游 戏 时 间 (Game 
Time ) 、 时 间 控 制 (Time Controls ) 以 及 检视 控制 (View Cont- 
rols ) 等 。 

时 间 控 制 (Timne Control ) 对 游戏 的 进行 相当 重要 ， 下 面 会 有 更 详 
尺 的 介绍 说 明 。 

注意 : 如 果 在 和 游 戏 进 行 中 您 希望 将 时 间 上 暂 停 ， 只 需 按 下 选 项 表单 上 的 
任何 按键 即 可 。 


国 时 间 控 制 (Time Controls ) 


2 仔细 研究 此 遗 项 ， 您 会 发 现时 间 是 以 每 五 秒 需 问 隔 。 在 和 游戏 时 间 下 方 
的 时 间 控 制 则 可 尺 您 来 掌控 时 间 进 行 的 速度 。 


* 按 下 五 秒 (5 Mins ) 按钮 ， 时 间 进 行 的 速度 就 会 变 快 。 您 会 发 现 到 
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六 戏 时 间 ( Game Time ) 数字 的 改变 相当 快速 ， 地 球 上 黑夜 白 叫 的 ， 国 拉 截 幽 浮 


区 分 明显 可 兄 ， 而 且 在 稳 得 细 化 中 。 5 x 将 滑 息 移 至 基地 的 位 置 ， 按 下 左 键 。 画 面 上 会 出 现 标题 坑 Launch 
Tnterception ( 派遣 拉 截 机 ) 的 视窗 ， 而 基地 上 则 有 可 供 派遣 的 战机 


您 可 以 在 和 游 戏 中 比较 耗 时 的 部 份 ， 导 游戏 的 进行 加 快 (例如 等 候 运 所 
机 抵 过 目地 的 ， 或 是 等 待 搜捕 贿 浮 时 ) 。 


列表 。 


病人 侦 测 幽 浮 
4 当 和 -COM 开 始 值 测 幽 浮上 时， 我 们 可 以 让 和 游戏 加 速 进 行 。 
* 按 下 一 天 (1 Day ) 按钮 ， 时 间 会 以 最 快 的 速度 进行 。 


4 最 后 ， 在 地 球 仪 另 面 繁 幕 上 会 出 现 侦 测 到 风 泽 ( UFO-1 Detected ) 
的 讯息 。 有 了 关 幽 洗 的 资料 会 出 现在 视窗 上 。 


# 请 按 「Center on UFO-Time=5 Secs | 钮 ， 在 地 球 显 示 幕 上 将 可 以 
看 到 网 滩 的 行 跳 。 规 在 降低 时 间 速 度 ， 以 五 秒 的 间隔 来 进行 游 戏 。 幽 6 将 滑 鼠 移 至 最 醒 日 的 Intrceptor-2 ( 捆 截 机 2 驴 ) 上 ， 按 下 请 鼠 键 。 


浮 是 以 红色 的 十 字 微 代表， 出 现在 地 球 仪 中央 部 份 ， 和 级 慢 地 前 
浮 是 以 红色 的 十 字 徽 代表 ， 出 现在 地 球 仪 画 面 的 中 央 部 份 ， 维 慢 地 请 T 罕 莹 落 上 方 将 会 出 现 Select Destination ( 吐 择 目的 地 ) 的 总 息 。 


# 在 幽 浮 ( 以 红 十 字 图 形 出 现 ) 所 在 之 处 ， 按 下 滑 鼠 ， 做 坑 搓 截 机 的 


目标 。 
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83. 接著， 第 幕 上 会 出 现 Target : UEFO-1 ( 目标 : 幽 浮 ] 号 ) 的 确 避 讯息 。 


* 按 下 OK 键 ， 可 和 进入 下 个 游戏 步 骤 。 


* 氨 下 OK 钮 即 可 。 


11 莹 幕 上 会 出 现 ”Craft Status ( 战机 状况 ) 的 视窗 ， 可 对 您 释 更 目的 
9 搓 截 机 ( 以 黄 十 字 图 形 代 表 ) 将 从 地 下 被 密 基 地 朝 幽 浮 飞 去 ， 子 以 摘 时 
截 。 


注意 : 若 您 想 下 停 游戏 ， 只 需 在 地 球 仪 画面 上 的 愤 项 表单 ( Menu 
Options ) 上 ， 按 下 滑 鼠 即 可 。 

如 果 幽 肖 著 陆 了 ， 它 会 变 成 夭 色 十 字 图 形 。 此 时 摘 截 机 无 法 执行 空中 
攻 岗 ， 得 等 到 幽 兆 升 室 。 您 可 按 下 时 间 控 制 上 的 5 Mins 刍 来 加 速 时 
间 的 进行 。 


10. 此 时 有 两 种 状况 可 能 发 生 : 


(假如 您 成 功 地 摘 截 下 幽 学， 每 幕 上 会 出 现 Air-to-Air Combat ( 空 
对 空 作 战 ) 视窗 。 请 先 跳 过 接 下 来 的 游戏 介绍 ， 直 接 参 阅 第 19 步 又 。 


12 按 下 Go To Last Known UFO Position (前往 最 后 一 个 得 知 幽 浮 出 
没 的 地 点 ) 。 


(2) 假 如 拉 截 机 扰 法 追 跳 幽 浮 ， 莹 幕 上 会 出 现 UFO-1 Tracking Lost ! 
追 踊 失 败 ) 的 视窗 。 在 您 蝎 正 进入 作战 之 前 ， 过 种 情况 可 能 会 常 党 
发 生 。 幽 浮 的 性 能 设 备 往往 优 认 我 方 的 搓 截 机 。 若 UFO-1 Detected ( 倘 测 到 幽 浮 ) 视窗 再 次 出 现 ， 可 直接 跳 到 第 19 

步 又 。 


1. 当 拉 截 机 在 进行 途中 ， 它 会 使 用 自己 的 雷达 搬 瞄 幽 浮 。 


若 捅 截 机 已 过 幽 浮 最 后 被 侦 测 到 的 地 点 ， 但 无 法 再 次 什 测 到 幽 浮 的 行 
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跳 ， 则 下 面 的 视窗 会 出 现 : 


出 现 此 束 面 时 ， 表 示 幽 浮 已 逃 过 X-COM 的 任何 追踪 仪器 ， 摘 截 任 
务 宣告 失败 。 


* 按 下 Redirect Craft ( 改 缀 作战 方向 ) 钮 。 摘 截 机 状 沈 视窗 会 再 砍 
出 现 。 按 下 Return to Base (返回 基地 ) 钮 ， 摘 截 机 将 会 回 到 基地 。 
此 时 您 可 回 到 第 3 步 肥 稳 续 进 行 值 测 幽 汉 的 状态 ， 或 趁机 进行 基地 届 
施 整 建 、 到 补 等 工作 ( 请 参考 手册 中 《参考 指引 》 部 份 ) 。 


1 在 UFO-1 Detected 视 窗 上 ， 按 下 Certer on UFO-Time=5 Secs 钮 。 


1 此 时 拉 蕉 机 仍然 朝 著 上 次 指示 的 位 置 前 进 著 ， 所 以 您 必须 将 侦 测 到 风 
浮 的 最 新 位 置 做 坑 搓 截 机 的 目标 。 


* 按 下 Interceptor 键 。 莹 幕 上 会 出 现 Craft Status 视 窗 。 
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看 顷 浮 贸 搓 截 机 是 否 在 陆地 上 空 飞行 。 若 是 在 海上 ， 您 可 利用 时 间 控 


制 的 1 Min 以 加 速 时 间 的 进行 。 


2* 当 幽 浮 飞 到 陆地 上 时 ， 按 下 画面 左 方 的 战机 贺 像 ， 就 会 回 到 空 对 空 
作战 视窗 ， 接 著 便 可 准备 展开 攻 观 。 


对 克 术 钮 可 对 幽 浮 执 行 Standard Attack ( 标准 攻 观 ) 任务 。 
在 空 对 空 作 战 视窗 的 左 方 ， 会 出 现 雷 达 签 幕 ， 显 示 攻 出 作战 的 过 程 。 
在 视窗 下 方 的 讯息 列 中 ， 会 颖 示 需 驶 员 所 传 途 的 一 些 讯息 。 


若 幽 浮 战 胶 站 逃逸 ， 则 请 回 到 第 10 步 慑 参阅 游戏 介绍 。 


若 摘 截 机 将 幽 浮 拱 虹 而 没有 留 下 一 块 碎片 ， 那 床 此 次 攻击 行动 站 不 算 
过 到 目的 。 请 回 到 第 3 步 县 参阅 游戏 介绍 。 


若 幽 浮 被 网 落 在 陆地 上 “， 那 么 您 已 顺利 过 成 任务 。 隐 落地 点 会 以 白色 
十 字 图 形 标示 。 而 此 时 便 是 展开 地 面 搓 荡 的 时 候 了 。 


国 储 存 复 戏 


23. 现 在 应 是 储存 游戏 的 好 时 机 。 
# 按 下 Options ( 选项 ) 按钮 。 


24 按 下 Save Game ( 储存 和 游戏 ) 按钮 
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16#* 按 下 Select New Target ( 寻 择 新 目标 ) 钮 。 


17 和 莹 幕 上 方 会 出 现 Select Destination ( 选择 目的 地 ) 的 讯息 。 
滑 鼠 在 幽 浮 位 置 上 滤 按 一 下 ， 即 可 将 它 指定 需 新 的 攻 岗 目标 。 


l8Target : UFO-]1 的 讯息 会 再 次 出 现 。 


区 


* 按 下 OK 键 即 可 。 现 在 您 可 回 到 第 10 步 县 参阅 游戏 介绍 。 


画 空 对 空 作 战 (Air-to-Air Combat ) 


1 假如 幽 浮 进 入 捅 截 机 射程 内 ， 地 球 仪 画 面 会 自动 放大 ， 而 空 对 空 作 载 
视窗 也 会 出 现在 地 球 仪 必 面 的 中 央 “。 


2 避 驶 将 幽 浮 出 落 到 海中 ， 否 则 您 将 无 法 对 其 残 航 进行 进一步 检视 。 


*# 在 本 视窗 左上 角 ， 按 下 视窗 最 小 化 钮 ， 虐 机 图 像 就 会 出 现在 
答 幕 左上 角 。 


战机 国 像 
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站 答 幕 上 会 出 现 Select Save Position ( 寻 择 储存 位 置 ) 。 


# 在 所 列 的 十 个 位 置 中 愤 择 一 个 ， 按 下 滑 电 即 可 。 


2 利用 键盘 需 您 所 储存 的 进度 取 个 名 字 ， 兹 按 下 确定 键 <Enter>。 
完成 游戏 储存 步 县 合 ， 便 会 回 到 地 球 仪 画 面 。 


国债 测 哮 机 地 点 (Crash Site ) 


27. 悉 第 22 步 受 ， 您 需 指派 一 架空 中 逮 兵 机 将 一 组 突 册 队员 从 基地 运往 网 
机 地 点 ， 进 行 捅 水 任务 。 


# 找 到 您 的 基地 所 在 〈 您 可 能 需要 旋转 地 球 仪 画面 以 检视 其 位 置 ) 。 
在 基地 所 在 按 下 滑 鼠 ， 答 幕 上 将 会 出 现 Launch ”Interception ( 派遣 
拉 截 机 ) 视窗 。 


28* 将 滑 鼠 移 到 Skyranger-l 的 位 置 上 ， 按 下 滑 息 左 键 。 
妈 在 签 幕 上 方 会 出 现 Select Destination ( 泪 择 目的 地 ) 讯息 。 


30* 使 用 滑 鼠 幽 浮 隆 机 地 点 〈 白色 十 字 图 形 ) 选 按 一 下 ， 做 需 突 床 除 运 
兵 机 (Skyranger ) 的 目标 。 


引 签 幕 上 会 出 现 Target : Crash Site-1 的 讯息 。 
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+ 按 下 OK 争 即 可 。 


32. 此 时 建 兵 机 (黄色 十 字 图 形 ) 将 朝向 幽 浮 噬 机 地 点 飞 去 ， 准 备 发 动 攻 
骨 。 


# 按 下 5 Mins 钮 ， 本 加 速 游 戏 时 间 的 进行 。 


史 当 运 兵 机 到 过 噬 机 地 点 ， 策 幕 上 会 出 现 UFO Crash Recovery ( 捅 水 
失事 幽 浮 ) 的 讯息 。 仔 组 详 诗 每 幕 上 的 指示 褒 明 。 


# 按 下 OK 按钮 ， 即 可 进入 下 个 单元 Battlescape ( 战 门 景 钢 ) 。 
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重 机 克 。 而 在 腰带 上 则 拓 著 额外 的 弹 夹 和 手榴弹 。 


有 了 关 此 部 份 更 详 尺 的 入 戏 介绍 ， 可 参阅 本 手册 的 地 面 攻 映 ( Ground 


Agssaults ) 章节 。 


# 按 下 OK 按键 可 跳出 本 签 幕 。 


3. 接 著 就 会 出 现 Turn ( 回合 ) 画面。 


TURNyT 


SIDEF Hcom 
Press buktton 


to _conbinue 


* 注 意 : 所 有 战 门 景观 行动 均 以 回合 方式 进行 。 就 像 是 一 个 三 度 空 间 
的 西洋 棋 ， 您 可 移动 您 的 棋子 ， 然 后 外 星人 移动 他 们 的 棋子 。 


*+ 按 下 滑 筷 左 键 ， 可 德 缠 游 戏 进 行 。 
转战 门 景 疯 


4. 此 时 您 可 看 到 降落 在 地 面 上 的 运 兵 机 ， 靠 近 尾 巴 的 门 已 经 打开 。 和 从 机 
舱 的 顶部 往 下 看 ， 可 看 到 里 面 八 人 小 除 各 成 员 。 


画面 的 下 方 是 一 列 控制 按钮 ， 我 们 把 它们 叫做 了 控制 列 」 (Control 
Bar ) 。 
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游戏 教学 第 二 章 : 战 门 景观 


第 二 章 的 战 门 景 岗 ( Battlescape ) 将 引领 您 如 何 与 散人 进行 近 距 龙 的 
攻 岗 。 您 必须 和 外 星人 面对面 一 决 死 战 。 


转 整 装 人 备战 (Arming Your Squad ) 


1. 我 方 的 8 人 小 组 备 有 步枪 、 弹 药 、 手 榴弹 等 。 战 门 一 开始 ， 生 幕 上 会 
让 您 自己 来 调整 控制 各 成 员 在 执行 任务 时 所 需 配备 的 武器 装备 。 


*# 在 生 幕 靠近 右上 方 处 ， 按 左 / 右 箭头 即 可 检视 8 人 小 除 各 成 员 的 武器 


装备 。 


2 您 可 以 看 到 其 中 有 6 个 队员 装备 有 来 福 栓 ， 一 个 备 有 手 栓 ， 一 个 备 有 
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国 使 用 错 唇 式 检视 
5 战 癌 景 疯 是 由 许多 平面 所 组 成 。 运 些 景 秽 可 分 层 检 视 ， 或 聚集 合成 需 
一 个 三 度 空间 画面 。 利 用 过 种 错 层 式 的 景 岗 ， 我 们 更 能 看 清 外 部 环境 
和 内 部 结构 。 


一 开始 ， 战 门 景 岗 被 届 定 需 最 常用 的 多 层次 检视 ( Multilevel Vievw ) 
状态 。 在 此 种 模式 之 下 ， 位 於 玩 者 所 选 定 层次 以 上 的 东西 是 看 不 见 的 。 
过 也 是 运 兵 机 会 看 起 来 没有 机 项 的 原因 。 


* 在 控制 列 按 下 按钮 。 按 钮 上 的 数字 ， 会 缀 成 2。 


此 时 ， 空 中 摘 截 机 的 机 顶 和 机 尾 会 障 之 出 现 ， 而 除 贞 被 掩盖 起 来 。 授 
是 战 癌 景观 中 的 Full View ( 完全 检视 ) 状态 。 
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6.* 再 次 按 下 [< 钮 ， 按 钮 上 的 数字 会 回 到 1， 而 战 门 景 疯 也 会 回 到 多 
层次 检视 ( Multi-level View ) 状态 。 


?7. 在 游戏 中 ， 您 会 常常 需要 在 上 下 层次 中 进行 切换 。 
鬼 Flz 目 组。 


83. 画面 跟著 改变 ， 显 示 出 运 兵 机 的 底部 和 或 尾 端 坡 道 。 


9.* 按 下 记 首 馈 。 显示 幕 会 回 到 原 有 的 检视 状态 ， 就 是 可 看 见 内 部 除 
员 的 画面 。 


圈 指 定 突 吉 队 遇 ( Selecting Soldiers ) 
1 所 有 队员 的 行动 都 由 您 亲自 掌控 ， 包 括 指定 、 移 动 等 等 。 


“将 请 刀 载 门 景观 书面 上 移动 ， 签 幕 上 会 出 现 一 个 红色 的 立体 框 游标 。 


1 将 立体 游标 移 至 任何 -个 除 上 只身 上 。 此 时 框 会 关 动 著 和 红色 和 黄色 。 


12* 按 下 滑 电 。 出 现在 除 员 头 上 的 黄色 箭头 ， 代 表 他 已 被 愤 定 。 


1 将 滑 鼠 移 到 逮 兵 机 上 其 他 除 员 身 上 部 按 下 滑 和 链 ， 看 看 队员 的 名 字 ( 
在 控制 列 的 中 间 部 份 ) 是 否 跟著 改 释 。 
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20.* 按 下 滑 鼠 左 键 。 


队员 会 走出 运 兵 机 ， 到 过 您 所 指定 的 地 点 


和 4 现在 ， 我 们 已 部 署 好 两 位 除 员 。 您 会 注意 到 此 时 的 战 门 景 岗 中 已 可 看 
到 部 份 周遭 渡 境 的 地 驭 情况 。 战 辣 景 观 中 所 有 看 得 到 的 地 势 情况 ， 都 
仅 限 礁 我 方 除 员 视力 可 及 之 处 。 


“将 立体 游标 移 至 靠近 逮 兵 机 著 陆 底部 的 地 方 ， 按 下 滑 鼠 右键 。 此 时 
刚 被 玩 定 的 队员 会 转向 面 对 著 运 兵 机 ， 广 捅 瞄 周 遭 的 地 过 。 除 员 视 野 
所 及 之 处， 所 有 原 需 黑色 的 地 方 会 变 成 详细 的 地 势 图 形 。 


2 若 您 想 四 处 看 看 战 门 景 疯 ， 可 将 滑 鼠 移 至 莹 幕 的 四 个 罗 系 。 检 视 视窗 
(View Window ) 会 依循 方向 而 移动 。 


注意 : 您 可 和 将 滑 鼠 移 到 控制 列 的 下 方 ， 以 寻 检 视 视窗 往 下 移 。 
吧 按 下 | 合 ] 细 ， 可 议 最 近 跑 定 的 除 具 出 现在 战 门 景观 的 中 央 。 


中 按 下 | 欠 负 钮 ， 可 寻 定 下 个 突 又 队员 。 


去 是 在 选 定 队员 时 可 探 用 的 另 一 种 方法 ， 可 以 避 旭 在 战 问 景 疯 四 处 寻 
找 其 他 突 观 除 遇 的 麻烦 。 


25* 使 用 同样 的 方法 将 此 位 突现 除 员 移出 运 兵 机 。 


26“ 哇 定 节 移 出 另 一 位 突 驶 除 员 。 


和 1 现在 您 已 在 运 兵 机 外 部 署 好 四 位 除 员 。 以 此 刻 而 言 ， 应 该 已 经 足 金 作 
战 所 需 了 ， 其 余 的 可 留 在 机 内 做 需 授 军 。 


此 任务 的 主要 目的 是 将 外 星人 出 移 或 击 理 。 而 发 现 外 星人 的 最 佳 地 点 
就 是 幽 浮 史 机 所 在 地 ， 我 们 就 从 那里 著 手 。 
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匡 移 动 指定 的 除 遇 (Moving soldiers ) 
14.* 利 用 前 述 的 方法 指定 一 位 队员。 出 现在 除 员 头 上 的 黄色 箭头 ， 代 表 
他 已 被 愤 定 。 


本 


相 


15. 现 在 将 清和 鼠 移 到 空中 摘 截 机 和 后 右 方 的 地 面 上 。 


16# 按 下 请 鼠 左 键 。 


到 此 命 售 ， 队 员 会 走出 运 兵 机 ， 到 过 您 所 指定 的 地 点 。 战 门 景 岗 会 
习 动 转换 到 下 一 层 ， 而 运 兵 机 著 陆 的 底部 和 尾部 坡 道 则 随 之 出 现 。 


11* 按 下 [^ 目 按钮 。 


18.* 使 用 滑 鼠 指定 其 他 队员 。 


19* 将 滑 鼠 移 到 运 兵 机 左 和 后 方 的 地 上 。 


上 
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国 地 图 准 幕 
28 按 下 钮 ， 即 可 进入 地 图 签 幕 (Map Screen ) 。 它 会 题 示 出 任 


务 区 域 所 在 的 地 图 画 面 ， 您 可 看 到 逮 兵 机 、 幽 浮 以 及 外 星人 的 武力 部 
署 状 况 。 


2 在 地 图 上 ， 您 看 到 的 4 个 央 动 的 黄色 小 点 就 是 我 方 军 除 。 假 如 幽 浮 已 
被 发 现行 跳 ， 它 的 机 身 兆 缘 会 呈现 饥 灰 白 线 。 


了 浮 


30 在 地 图 上 我 们 每 次 只 能 看 到 一 层 平 面 。 


* 按 下 答 幕 左 侧 的 上 /下 箭头 ， 可 显示 不 同 层面 的 地 图 状态 。 


3L* 按 下 滑 筷 右键 可 回 到 战 门 景 疯 。 
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国 回 合式 复 戏 (Turn-Based System ) 


交 如 果 您 在 地 图 答 幕 上 看 到 幽 泽 ， 那 床 就 可 以 开始 部 署 军 除 前 往 进 行 捕 
注 。 反 之 ， 则 请 回 到 战 门 景观 ， 稳 和 续 移 动 队员 们 淮 行 值 测 任务 ， 直 到 
发 现 幽 浮 需 止 。 


在 对 除 员 下 达 一连串 指令 和 后 ， 您 会 看 到 Not Enough Time Units 
〈 时间 不 足 ) 讯息 出 现 。 


33 运 意 调 著 在 过 一 回合 中 ， 导 定 的 突击 除 员 只 能 前 进 到 此 ， 不 能 再 做 其 


他 的 动作 。 当 四 位 突 台 队员 都 到 和 达 此 地 步 时 ， 也 就 表示 此 一 回合 已 告 
结束 。 


和 
# 您 可 按 下 | @ | 钮 千 束 短 一 回合 。 此 时 ， 四 到 外 星人 展开 移动 或 进 
攻 。 他 们 可 能 会 向 我 方 军队 开火 ， 但 您 只 能 任 熙 宰割 ， 直 到 下 一 回合 
开始 。 当 和 莹 幕 上 出 现 讯息 时 ， 您 可 按 下 滑 鼠 左 键 ， 开 始 下 一 回合 的 洲 


上 戏 。 


国 搜 索 外 星人 
44 向 秆 在 战 门 景 疯 上 ， 移 动 部 署 您 的 队员。 


如 果 发 现 一 扇 门 ， 在 门 的 壬 面 某 处 按 下 滑 鼠 ， 除 员 会 自己 开门 进入 。 
如 果 发 现 楼 梯 ， 在 楼 梯 项 端 按 下 滑 鼠 即 可 步 上 。 
您 会 注意 到 战 门 景 疯 的 演 缘 ， 有 个 黑色 的 框 。 过 代表 著 战 准 区 域 的 过 
缘 ， 外 星人 不 会 进入 。 

轿 看 网 外 星人 


35 若 您 的 队员 看 见 了 外 星人 ， 他 会 立刻 停止 移动 。 此 时 在 控制 列 的 上 方 ， 
也 就 是 战 门 景 枫 的 右 侧 会 出 现 一 个 或 多 个 内 动 的 红色 方块 。 
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3 假如 您 想 回 到 以 所 选 定 队员 位 置 需 中 央 的 战 门 景 疯 ， 在 控制 列 上 按 
下 | 和 钮 即 可 。 


图 使 用 武器 


允 在 外 星人 向 我 军 开火 前 ， 我 们 可 制 知 先 机 ， 使 用 武器 予以 射 观 。 过 可 
能 是 个 长 焉 雄 的 射击 ， 所 以 来 福 栓 会 比较 好 用 。 


* 在 控制 列 的 右 侧 ， 按 下 来 福 枪 方 框 。 
4 接著 会 出 现 一 个 葛 问 视窗 ， 计 您 来 导 择 射 整 的 方式 。 


RPsr28 


区 有 Pshd5 


站 Psr1d4 
Pshl9 ”| 渤 


| Throu 
| 


《将 请 妃 移 到 Aimed Shot ( 瞄准 射 册 ) 泪 项 上 ， 按 下 请 鼠 钮 。 


外 现 在 画面 回 到 战 站 景 岗 。 而 游标 从 立体 框框 灵 成 十 字 型 的 准星 。 


外 星人 和 警告 


* 在 闪 动 的 红色 框 上 按 下 滑 刀 ， 即 可 和 进入 外 星人 的 战 门 景 疯 。 
36. 现 在 在 每 幕 中 央 可 看 到 外 星人 。 


x 按 下 钮 进入 地 图 答 幕 (Map Screen ) 。 

31 在 地 图 上 ， 外 星人 是 以 六 动 的 蓝 色 小 点 代表 。 而 白色 的 十 字 标 巾 是 表 
示 地 图 的 中 央 。 
在 地 图 上 寻找 其 他 队员 ， 他 们 所 在 的 位 置 可 能 比 现在 愤 定 的 突 观 队员 
更 谤 合 进 行 攻 网 。 


# 按 下 请 筷 右键 ， 可 回 到 战 门 景 疯 。 
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# 和 将 准星 游标 移 至 外 星人 身上 ( 游标 变 成 黄色 ) ， 按 下 滑 鼠 左 键 。 


私 现在， 有 四 种 状况 可 能 会 发 生 : 


(]) 繁 幕 上 出 现 No Line of Fire 读 息 。 生 表示 在 我 方 除 具 与 外 星人 之 
间 有 障 研 物 ( 例如 档 、 土 堆 或 精 角 ) 。 您 必需 尽 除 员 转 进 到 别 的 地 
方 ， 或 选 定 其 他 除 贞 来 进行 攻 设 。 


(2) 答 幕 上 出 现 Not Enough Time Units 讯 息 。 代 表 您 的 除 员 已 经 没 
有 足 狗 的 时 间 单 位 (Time Unit ) 来 完成 攻 岗 任务。 您 可 喷 定 其 他 
队员 来 攻 出 ， 或 结束 过 一 回合 。 


(3) 突 出 队员 开 栓 射 网 ， 但 没 出 中 。 过 贤 是 运气 不 佳 ， 不 过 禹 种 情形 是 
可 预料 的 ， 因 有 需 他 们 目前 都 还 只 是 一 群 荣 饲 兵 。 您 会 发 现 经 过 多 次 
的 战 站 经 验 人 后， 他 们 的 枪法 会 咎 来 站 精准 。 


(4) 突 册 除 员 岗 移 外 星人 。 有 时 外 星人 穿著 坚固 的 研 甲 ， 队 只 必 需 射 购 
许多 次 才能 将 他 们 打 死 。 

* 按 下 滑 和 右 键 可 取消 射 网 ， 而 准星 游标 也 会 改 回 立 体 框 游标 。 此 时 

可 焰 纺 指定 除 员 进行 部 署 或 攻 岗 行动 


图 使 用 手 柜 弹 
4 如 果 外 星人 利用 障 三 物 来 做 需 掩 访 ， 那 床 您 可 使 用 手榴弹 予以 攻 钢 。 


* 按 下 [ 贷 ] 钮 ， 可 进入 Equip Soldier ( 整 装 备 战 ) 理 面 。 过 和 在 
个 地 面 战 门 任务 开始 前 坑 除 员 装 备 武器 的 画面 相同 。 


4 最初， 每 个 突击 除 员 在 腰带 上 均 措 有 一 枚 手榴弹 〈 圆 形 黑 色 ) 。 


* 将 滑 鼠 移 到 手榴弹 上 让 按 下 滑 鼠 左 键 。Grenade 字 样 会 同时 出 现在 
队员 的 名 字 下 方 。 
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全 < 将 手 榴 绰 移 到 标示 著 Left Hand 的 地 方 ， 按 下 请 鼠 键 。 


假如 突 岗 除 具 有 足 狗 的 时 间 单 位 ， 手 榴弹 就 会 置 於 除 员 的 左手 上 。 如 
果 时 间 单 位 不 足 ， 手 榴弹 只 能 放 回 腰带 上 ， 等 到 下 个 回合 再 重 来 一 表 。 


外 按 下 OK 钮 ， 可 回 到 战 问 景 疯 。 


外 在 控制 列 左 方 的 物品 框 ( Item Box ) 中 您 会 看 到 一 枚 手榴弹 。 


* 在 手榴弹 上 按 下 滑 息 键 。 


48 策 幕 会 出 现 有 Prime Grenade ( 雇 动 手 榴 绰 ) 或 Throw ( 投 挪 手 榴 
弹 ) 两 个 愤 项 的 视窗 。 


de 有 Psh2g 


本 fcer76% Bpsitd | 


* 在 Prime Grenade 选 项 上 按 下 滑 鼠 键 。 
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* 在 您 想 投 插 手 榴弹 的 地 方 按 下 滑 鼠 键 。 
另 此 时 有 三 种 状况 可 能 发 生 : 
(1) 突 岗 除 具 拖 出 手榴弹 。 


(2) 答 莫 上 会 出 现 Out of Range 读 息 。 过 表示 目的 地 所 在 的 距 欢 太 速 。 此 
时 您 可 以 在 比较 靠近 突 观 除 员 的 地 方 姑 找 新 的 目标 。 


(3) 若 出 现 Unable to Throw Here 的 讯息 ， 表 示 丢 拖 路 线 中 有 障 三 物 
阻隔 ， 您 必需 另 寻 目 标 。 


别 筷 了 ， 一 上 且 您 将 手榴弹 挪 出 ， 您 只 有 三 个 回合 时 间 和 进行 清场 。 我 方 
队员 务必 速 雕 。 
完成 任务 


路 悉 续 搜 录 外 星人 回 到 第 34 步 县 ) 。 当 所 有 外 星人 完全 被 玖 减 时 ， 您 
的 任务 便 告 结束 。 


此 时 X-COM 会 自动 清理 幽 泽 残 通 、 外 星人 所 笨 留 的 各 种 物品 ， 以 及 
它们 的 屁 体 。 


完成 任务 以 前 ， 若 在 控制 列 上 按 下 [各 | 钮 ， 则 此 次 地 面 捐 薄 任务 便 
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注意 : 若 除 员 的 时 间 单 位 已 经 耗 雯 ， 您 只 需要 和 结束 过 一 回合 ， 而 在 下 
一 回合 中 完成 手榴弹 的 攻击 。 但 是 特别 注意 ， 如 果 除 员 所 在 之 处 毫 无 
掩 贡 ， 他 可 能 在 外 星人 发 动 攻 岗 时 就 被 殊 减 。 


四 莹 幕 上 出 现 Set Timer ( 设 定 爆炸 延 带 时 间 ) 视窗 ， 可 由 您 来 设 定 在 
炎 合 回 和 后 手榴弹 才 会 爆炸 。 


+ 按 下 数字 3 。 
画面 回 到 战 门 景 岗 。 突现 队员 左手 上 的 手榴弹 已 经 符 动 。 


8 现在 您 在 投 撤 手 榴弹 和 后 有 三 个 回合 的 时 间 以 储 速 腊 友 引爆 区。 


* 再 次 於 手榴弹 上 按 下 滑 鼠 键 。 


5 现在 唯一 的 滤 择 是 Throw ( 投 握手 榴弹 ) 。 


5. 回 到 战 癌 景观 ， 立 体 游 标的 上 方 出 现 炖 需 状 。 
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会 中 断 。 


任务 若 被 中 断 ， 那 麻 只 有 回 到 逮 兵 机 上 的 队员 可 以 返回 基地 。 如 果 运 
兵 机 起 飞 时 艇 上 的 队员 谷 未 到 这 ， 莹 幕 上 将 会 出 现 一 道 警告 讯号 。 


注意 : 别 疆 外 星人 将 您 的 队员 全 数 融 减 ， 否 则 将 无 人 可 表 驶 运 兵 机 返 
回 基地 ， 那 将 全 军 覆 没 。 如 果 您 只 剩 下 一 名 突现 除 员 ， 快 中 止 过 个 任 
务 。 


国 任 务 报 告 
55. 地 面 搓 荡 任务 结束 后 ， 您 会 看 到 一 项 任务 报告 。 过 可 于 您 知道 此 次 行 
动 的 战果 如 何 。 


*# 在 答 幕 的 左下 角 按 下 OK 钮 即 可 回 到 地 球 黎 画面 


85. 此 时 ， 如 果 您 想 储存 游戏 ， 前 面 的 第 23 步 驴 有 话 尺 的 介绍 。 如 果 您 想 
重 玩 一 次 地 面 播 落 ， 那 么 重新 载 入 您 先前 储存 的 游戏 进度 即 可 。 
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透 过 研究 和 揣 造 ， 您 将 可 以 议 X-COM 的 空中 载 机 和 地 面部 队 的 武力 装 
人 备 进 一 步 凌 化。 本 章 将 是 了 幽 浮 - 地 球 防 卫 武 力 」 游戏 中 最 错综复杂 的 
部 份 。 


1 如果 您 在 上 一 章 中 丢掉 了 那 架 裤 趴 的 运 兵 机 ， 别 太 过 担心 。 您 可 以 在 
基地 中 贸 到 另 一 架 。 


* 在 地 球 仪 画面 右 示 的 导 项 表单 中 ， 认 Bases ( 基地 ) 上 按 下 滑 筷 左 键 。 


2. 基 地 画面 出 现 。 


注意 : 从 现在 起 时 间 计 数 将 会 量 时 停止 ， 直 到 您 重新 进入 地 球 仪 嘿 面 。 
所 以 不 管 在 什么 时 候 ， 如 果 您 想 暂时 停止 游戏 ， 只 需 在 地 球 仪 画面 右 
净 的 玩 项 表 哩 中 任 一 项 上 按 下 滑 筷 键 即 可 


图 装 备 摘 截 机 


3. 现 在 我 们 可 以 利用 Eqip Craft ( 装备 战机 ) 功能 来 重新 装置 摘 截 机 ( 
Interceptors ) 上 的 配备 。 


o 
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6. 答 幕 上 会 出 现 Select Armament ( 导 择 武器 ) 视窗 。 


目前 在 基地 的 崇 藏 所 中 人 备 有 一 架 短 程 刺 饶 飞弹 发 射 器 、 一 架 长 程 雪崩 
飞 绰 (Avanlanche ) 发 射 器 和 两 具 栅 关 确 。 


7. 您 现在 可 以 重 整 搓 截 机 的 装备 。 在 原本 是 机 关 攀 之 处 改装 需 雪 崩 飞 弹 。 


* 将 滑 鼠 移 冒 Avalanche ( 雪 骨 ) 上 按 下 按键 ， 当 它 被 导 定 时 ， 会 以 
醒目 的 记号 标示 出 来 。 


8 .显示 幕 回 到 武器 装备 画面 。 现 在 ， 摘 截 机 已 装 上 全 程 飞 绰 装 置 ， 对 付 
幽 浮 的 攻 台 更 具 威力 。 


*# 在 答 幕 下 方 ， 按 下 OK 按钮 。 


9. 回 到 摘 截 机 (Interceptor Craft ) 书面 。 在 此 您 可 看 到 二 号 捆 截 机 
的 状况 栏 ( Status ) 上 显示 著 它 正 在 重新 装备 中 ( Re-arming ) 。 


* 在 答 幕 下 方 ， 按 下 OK 钮 。 


1 您 将 会 回 到 基地 画面 


下 个 步骤 ， 我 们 将 指派 -COM 基 本 中 的 科学 家 开始 著 手 进行 研究 工 
作 。 


* 在 Reaearch 按 键 上 ， 按 下 滑 鼠 。 
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* 在 基地 画面 上 的 了 quip Craft 愤 项 上 按 下 滑 甩 左 键 。 


此 时 您 将 进入 摘 截 机 ( Interception Craft ) 签 幕 。 在 过 壬 ， 玩 者 可 
行 决定 战机 所 应 配置 的 武器 装备 。 


4. 将 滑 鼠 移 至 Interception-2 ( 二 号 拉 截 机 ) 上 ， 按 下 按键 。 当 您 玩 定 
和 后， 会 出 现 醒 目的 灰色 记号 。 


5. 然 后 会 出 现 需 二 号 摘 截 机 装置 武力 配备 的 串 面 。 


看 到 每 架 战 机 都 有 两 个 配备 武器 的 机 架 ， 分 别 以 1 及 2 代表 之 。 现 在 战 
机 上 的 武力 装备 是 Stingray Missiles ( 刺 饶 飞弹 ) 和 Cannon ( 机 关 
克 ) 。 


* 在 右上 方 有 数字 "2" 的 方 框 钮 上 按 下 滑 鼠 左 键 。 
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转 进 行 研究 (Assigning Research ) 


11 画 面 被 带 到 Current Research ( 目前 进行 中 的 研究 项 目 ) 签 幕 上 。 


现在 我 们 可 指派 科学 家 ， 朝 两 个 研究 计 画 来 进行 研究 : Laser Wea- 
pon( 雷 射 武 器 ) 和 Motion Scanner ( 动静 捅 瞄 ) 。 


* 在 答 幕 左下 方 ， 标 示 有 New project ( 新 计 画 ) 的 按钮 上 ， 按 下 滑 


12. 答 幕 上 会 出 现 New Research Projects 视 窗 。 


* 将 滑 鼠 移 至 Laser Weapons ( 雷 射 武 器 ) 上 ， 按 下 左 键 ， 当 它 被 导 
定时 ， 会 以 醒目 的 记号 标示 出 来 。 


13. 司 幕 上 出 现 Start Project ( 计 画 开始 ) 视窗 。 
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*# 在 视窗 的 左下 方 ， 按 下 Start Project 钮 。 


14. 接 著 出 现 Scientists Allocated ( 指派 科学 家 ) 视窗 。 您 可 由 此 决定 
参与 此 项 研究 计 融 科学 家 数目 的 多 宅 。 


*# 在 每 幕 上 Increase ( 数目 增加 ) 旁 的 上 箭头 按钮 上 连续 按 滑 生 键 ， 
直到 Scientists Allocated 右 方 的 数字 增加 到 10 需 止 。 


15 按 下 OK 钮 。 
16. 回 到 New Research Projects 视 窗 。 
# 将 滑 筷 移 至 Motion Scanner ( 动静 捅 瞄 ) 上 ， 按 下 滑 自 左 键 。 


17 繁 幕 上 出 现 Start Project 视 窗 。 


40 


圈 招 兵 买 马 (Purchasing/Recruiting ) 


23. 现 在 出 现 Purchase/Hire Personnel 书 面 。 我 们 可 在 此 购 慷 生 
用 额外 的 军 除 。 


贱 
伍 


人 备 和 懂 


*# 在 签 幕 上 方 的 Soldier ( 军队 ) 列 的 全 钮 上 按 下 滑 和 键 。 


外 您 可 看 到 Quantity ( 数量 ) 列 上 的 数字 转变 需 1。 


*# 连 续 按 全 钮 ， 直 到 答 幕 上 出 现 Not Enough Living Space ( 人 员 居 
住 空 间 不 足 ) 的 讯息 。 


*# 注 意 : 答 幕 上 会 出 现 Not Enough Living Space 的 讯息 ， 是 因 在 基 
地 缺乏 足 狗 的 居住 设施 来 容纳 更 多 的 军 除 。 如 果 在 基地 画面 中 按 下 
Build Facilities ( 建造 设施 ) 钮 ， 可 建造 更 多 的 居住 场所 。 在 本 手册 
一 部 份 的 基地 哩 元 中 ， 有 更 详 囊 的 介绍 。 


2 假如 您 在 地 面 攻 观 中 ， 失 去 了 原 有 的 那 架 还 兵 机 “， 在 本 繁 幕 的 
Skyranger ( 还 兵 机 ) 列 中 ， 按 一 次 全 钮 ， 即 可 补充 替代 之 。 


2 将 请 鼠 移 至 Tank/Rocket Launcher 列 上 六 按 下 钮 。 坦 克 战 车 的 所 规 
不 营 ， 但 威力 强大 。 


27 按 全 刍 一 次 。 在 莹 幕 右上 方 的 Cost of Purchases ( 价目 表 ) 中 ， 您 
可 看 到 坦克 车 的 价钱 是 90 万 美元 。 
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* 在 视窗 左下 方 ， 按 下 Start Project 钮 。 
18. 答 幕 上 会 出 现 Scientists Allocated 视 窗 。 


*# 在 繁 幕 上 Increase ( 数目 增加 ) 劳 的 上 箭头 按钮 上 连续 按 滑 鼠 键 ， 
直到 Scientists Allocated 右 方 的 数字 增加 到 10 需 止 。 


19* 按 下 OK 钮 。 
20. 回 到 New Research Projects 视 窗 。 


# 在 视窗 的 下 方 ， 按 下 OK 鱼 。 


21. 现 在 您 又 回 到 Current Research 书 面 。 您 将 看 到 各 有 10 位 科学 家 被 
指派 进行 Laser Weapons 和 Motion Scanner 的 研究 工作 。 而 整个 研 
究 计 噜 的 响 展 ， 在 科学 家 人 向 未 动手 进行 研究 上 时， 一切 都 还 是 unk- 
nown， 未 知 的 。 


*# 在 答 幕 右 下 方 ， 按 下 OK 锯 。 


22. 现 在 回 到 基地 画 面 。 


在 基地 画 面 中 另 有 一 个 重要 的 功能 : 购买 军备 〈( Purchase ) 和 募集 
人 员 (Recruit ) 。 


*# 在 Purchase/Recruit 上 按 下 滑 忌 。 
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28. 现 在 ， 我 们 得 补给 弹药 和 军火 。 


* 将 滑 鼠 移 至 HWP ”Rocket 列 的 全 钮 上 ， 按 滑 息 左 键 四 次 。 当 您 展开 
下 次 地 面 攻击 时 ， 您 可 能 需要 更 多 的 弹 人 药 军 火 。 


*# 注 意 : 假如 您 添 购 过 多 的 军备 ， 黎 幕 上 会 出 现 Not Enough Sto- 
reSpace ( 赃 藏 空间 不 足 ) 的 讯息 。 您 可 在 基地 画面 中 按 下 Build 
Facilities 刍 以 建造 更 多 的 崇 藏 空间 。 而 在 本 手册 下 一 部 份 的 基地 单 
元 中 ， 有 更 妖 囊 的 游戏 介绍 。 


2 在 每 幕 的 右 下 方 按 下 县 刍 ， 目 销 表 会 向 下 挫 动 ， 继 利 按 下 此 人 钮 ， 
一 直到 目录 表 的 最 下 层 ， 最 和 后 一 个 项 目 便 是 Stun Rod ( 电 岗 棒 ) 。 
过 个 导 项 可 让 您 的 除 员 将 外 星人 岗 和 型 ， 而 非 将 他 们 残 减 。 随 后 等 外 星 
人 清醒 遇 来 时 ， 可 予以 审查 盘问。 


30* 将 滑 筷 移 至 Stun Rod 的 全 钮 上 ， 按 下 滑 息 左 键 两 次 。 

3 假如 您 在 上 次 地 面 攻 遇 中 损失 了 运 兵 机 ， 可 在 此 装备 机 上 的 工作 人 员 。 
依照 与 上 述 同样 的 步骤 ， 和 从 目 销 表 中 愤 择 武器 。 还 有 别 记 了 ， 如 果 您 
买 了 枪 枝 或 火箭 发 射 器 等 武器 ， 要 记得 连 弹 药 一 起 实 


32. 现 在 您 已 完成 购买 部 份 的 选 项 。 
* 在 生 幕 的 左下 方 ， 按 下 OK 刍 以 确定 愤 项 。 
3 您 将 会 回 到 基地 画面 。 
*# 在 基地 画面 的 右 下 方 ， 按 下 Geoscape 钮 ， 您 将 会 回 到 地 球 仪 书 面 。 
圈 等 候 泛 过 (Waiting For Delivery) 
34 在 您 添 购 装备 和 后 ， 可 能 要 花 效 天 的 时 间 东 西 才 会 途 过 。 


检查 游戏 时 间 
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* 在 地 球 仪 画面 的 时 间 控 制 上 ， 按 下 1 Day 钮 ， 导 三 天 的 时 间 流 逝 。 
此 时 若 侦 测 到 幽 浮 ， 赶 快 将 它 拉 堆 下来。 您 可 参天 第 一 章 的 第 4 步 受 ， 神 
面 有 更 详尽 的 介绍 。 


瑟 当 时 间 流 逝 之 际 ， 营 幕 上 会 出 现 许 多 视窗 。 此 时 ， 您 可 按 下 OK 钮 ， 
尽 它 们 略 过 。 过 个 问题 ， 留 待 稍 后 再 计 葵 。 


*# 当 3 天 流逝 后 ， 按 下 5 Secs 刍 。 


3. 现 在 我 们 将 回 到 基地 囊 面 ， 可 将 我 们 所 购买 的 军火 弹药 ， 上 装备 在 运 兵 
机 上 。 


*+ 近 下 Bases 刍 。 
31 按 下 Equip Craft ( 装备 战机 ) 钮 。 
图 装备 摘 截 机 ( Equipping the Skyranger ) 
38 将 滑 鼠 移 至 Skyranger-1 ( 一 号 运 兵 机 ) 上 ， 按 下 滑 筷 左 键 。 


3 在 Equip Craft 繁 幕 上 ， 会 出 现 Skyranger 视 窗 。 


念 将 可 看 到 摘 截 机 上 的 军队 成员， 接著 按 下 Crew ( 科 员 ) 钮 。 若 您 
不 想 在 地 面 攻 吉 时 失败 ， 您 得 导 好 8 位 除 员 。 
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* 在 Tank/Rocket Launcher 列 ( 画面 上 方 ) 上 的 知 钮 上 按 下 滑 鼠 
左 键 。 此 时 Tank/Rocket Launcher 已 载 入 一 号 运 兵 机 ， 而 在 Sto- 
res ( 崇 藏 ) 列 上 的 数字 ， 会 由 ] 转 坑 0， 项目 名 称 则 从 蓝 色 于 需 白色 ， 显 
示 物 品 已 装载 完成 。 


44* 喷 定 其 他 装备 ， 利 用 相同 的 步骤 载 入 一 驴 运 兵 机 。 
全 在 每 幕 下 方 ， 按 下 OK 钮 。 
46. 回 到 BEquip Craft 答 幕 。 


*# 在 BEquip Craft 和 莹 幕 的 下 方 ， 按 下 OK 钮 ， 将 会 回 到 Interceptor 
Craft 签 幕 。 


41*# 在 Interceptor Craft 签 幕 的 下 方 ， 按 下 OK 钮 ， 回 到 基地 画面 
48* 在 基地 画面 的 右 下 方 ， 按 下 Geoscape 钮 ， 回 到 地 球 仪 画 面 。 
国 回 到 地 球 仪 书 面 (Returning to the Geoscape) 


人 在 地 球 仪 画 面 的 时 间 控 制 上 ， 按 下 1 Day 争 。 然 后 地 球 仪 画面 上 会 出 
现 某 些 读 息 指示 ， 可 能 是 下 列 的 其 中 之 一 : 


UFO Detected-- 出 现 此 讯息 时 ， 您 可 回 到 第 一 章 的 第 4 步 ， 登 阅 摘 
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*Y 按 下 Crew 钮 。 


4 接著 出 现 Select Squad ( 滤 定 队员 ) 每 幕 。 


和 从 吉 个 签 幕 上 可 看 到 被 指派 登 上 一 号 运 兵 机 上 的 除 具 名 册 。 
# 兴 未 被 指派 的 队员 会 以 蓝 色 标示 出 来 。 囊 面 上 的 Craft 列 上 会 显示 出 
所 指派 的 战机 。 

外 如 圈 ， 如 果 所 有 队员 的 名 字 均 以 白色 显示 时 ， 就 表示 所 有 队员 都 被 派 
往 一 号 运 兵 机 了 。 
# 在 答 幕 下 方 ， 按 下 OK 钮 。 

妈 您 将 会 回 到 BEquip ”Craft 签 幕 。 现 在 ， 我 们 可 将 一 些 装 备 载 入 运 兵 机 
之 中 。 


# 在 BRquipment 上 ， 按 下 钮 。 


43Select Equipment ( 愤 定 装备 ) 画面 接著 出 现 。 
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截 幽 浮 的 说 明 。 过 次 ， 当 您 前 往 隆 机 地 点 侦 测 时 ， 军 除 将 会 有 较 好 的 
武装 战备 。 

Reaearch Completed-- 出 现 此 讯息 时 ， 表 示 科 学 家 们 已 完成 研究 的 
工作 。 此 时 ， 您 应 尽快 指派 他 们 另 一 个 新 的 工作 计 画 。 可 参天 本 章 第 
1 步骤 。 


X-COM Project Monthly Report-- 在 每 个 月 的 月 底 ， 答 幕 上 会 出 现 此 
讯息 告诉 您 X-COM 计 画 的 进展 。 您 可 参阅 了 第 二 部 份 : 参考 指引 1 
的 地球仪 画 面 」 章节 ， 其 中 有 更 详尽 的 游戏 介绍 。 


其 他 像 购买 物品 已 人 返 过 、 某 种 秽 造 方法 已 开发 完成 等 读 息 也 可 能 会 出 
现 。 
轿 教 学 课程 结尾 
『 幽 兆 - 地 球 防卫 武力 」 游戏 的 迷人 之 处 ， 就 在 不 断 发 掘 新 的 游戏 技巧 ， 搜 
集 更 多 外 星人 的 情报 资料 ， 以 及 穿梭 在 各 个 景 疯 中 ， 历 经 上 千 个 战役 的 
征服 快感 。 
教学 课程 只 提 到 玩 此 和 游 戏 的 基本 原则 而 已 。 在 技术 附件 中 还 有 其 他 的 游 
戏 庙 家 ， 而 下 一 部 份 : 参考 指引 中 ， 则 有 更 详尽 的 表单 愤 项 说 明和 其 他 
的 庙 髓 。 


图 赢得 复 戏 
要 成 功 对 抗 外 星人 的 入 侵 ， 以 下 效 件 事项 特别 注意 : 


在 世界 各 地 建立 更 多 的 基地 据点 -- 在 基地 画面 上 按 下 Build New Base 
钮 ， 可 在 大 力 出 资 赞助 X-COM 计 划 的 国家 中 建立 基地 。 您 可 在 Graphs 
(图表 ) 莹 幕 上 找到 答 助 国家 的 列表 。 


在 基地 建造 充裕 的 设施 -- 在 基地 画面 上 ， 按 下 Build Facilities 钮 。 您 不 
需要 在 每 个 基地 上 建造 机 棚 ， 只 需 建造 备 有 大 小 雷 过 系统 的 情报 专用 站 。 
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当 您 有 多 除 能 力 时 ， 才 增设 机 顶 。 利 用 过 个 战术 ， 您 可 值 测 到 更 多 随 溯 笋 二 部 你 参考 竹 纪 / 
的 踪 踊 。 


发 展 强大 的 香 队 -- 别 导 您 的 军队 在 地 面 作战 时 被 融 减 ， 您 会 发 现 当 他 们 
但 具 作战 经 验 时 ， 意 能 制 散 先 机 。 需 您 的 军队 配备 最 好 的 武器 ， 于 他 们 
保持 在 掩 访 之 中 ， 切 勿 暴露 在 散人 的 确 火 下 。 


赔 愤 安排 您 的 研究 计 吐 -将 整个 研究 专注 礁 发 展 吸收 外 星人 的 高 科技 上 ， 屠 
科学 家 们 保持 忙碌 状 态 。 和 研究 成 果 所 作 的 页 献 相形 比较 之 下 ， 研 究 工 
作 所 耗 的 费用 微不足道 。 


吸收 外 星人 的 高 科技 ， 建 造 更 新 式 的 战机 和 武器 -- 假 如 您 的 科学 家 已 研 
究 出 外 星人 的 发 备 ， 工 程 师 应 训 能 仿造 复 投 。X-COM 计 划 的 最 终 目 地 
就 是 利用 这些 最 先进 的 武器 芍 备 ， 计 外 星人 和 他 们 自家 的 武器 相对 抗 。 
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号 S 村 。 >、 | 在 此 您 可 改 轰 游戏 进行 的 方式 。 和 从 Level 1-Beginner ( 生 手 级 ) 
第 捍 万 : 游 台 钼 于 到 Level 5--Superhuman ( 超人 级 ) ， 选 定 通 合 您 的 级 数 。 本 手册 
( Gammaze Optioms ) 建议 您 ， 在 党 试 游戏 的 Level 5 之 前 ， 先 完成 较 低级 数 的 游戏 。 
和 游戏 困 将 度 影 响 到 : 


- 外 星人 的 交战 技巧 
- 幽 浮 进 行 侵略 的 积极 度 


在 5 个 钮 钮 中 选 定 项 目 ， 按 下 滑 鼠 。 


接著 便 会 出 现 和 游戏 的 主 黎 幕 -地球 仪 画 面 。 在 本 答 幕 的 上 方 会 出 现 
Select Site For New Base ( 滤 定 新 基地 ) 的 讯息 。 


当 您 载 入 本 和 游戏 时 ， 第 一 个 出 现 的 是 Game OPtions 书 面 ， 您 可 导 
择 New Game ( 开始 新 游戏 ) 或 Load Saved Game ( 载 入 储存 的 造 
上 戏 进 度 ) 。 将 滑 鼠 移 至 所 需 的 项 目 上 ， 按 下 请 鼠 左 键 即 可 。 

11 开始 新 和 游戏 ( New Game ) 


若 您 在 和 游戏 选项 每 幕 中 选 定 New ”Game 项 目 ， 接 著 会 出 现 Select 
Difficulty Level ( 玩 定 困 将 度 ) 答 幕 。 


在 地 球 上 任何 地 方 按 下 钮 ， 滤 定 您 的 第 一 个 -COM 基 地 。 您 可 利 
用 地 球 仪 画面 上 右 稳 的 控制 列 来 旋转 地 球 显示 幕 。 在 第 二 部 份 的 『 
地 球 仪 画面 上 」 ( Geoscape Screen ) 章节 中 有 更 详 素 的 介绍 。 


最 后 便 是 需 基 地 命名 。 答 幕 上 会 出 现 BaseName 的 讯息 ， 利 用 键盘 
将 第 一 个 基地 的 名 称 输入 ， 按 下 <Enter> 键 。 现 在 ， 您 可 随意 利 
用 地 球 仪 画面 。 
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12 载 和 人 所 储存 的 游戏 
若 您 在 游戏 愤 项 上 ， 寻 定 Load Saved Game 项 目 : 会 出 现 Select 
Game to Load ( 滤 定 一 个 进度 ) 繁 幕 。 


所 储存 的 进度 名 称 都 会 出 现在 繁 幕 的 中 央 ， 而 游戏 的 时 间 日 期 也 会 
笑 示 。 


在 策 幕 左 方 的 数字 钮 上 导 定 进度 名 稳 ， 按 下 滑 鼠 左 键 。 然 后 玉 面 
到 您 在 亿 存 进度 时 所 在 之 处 。 


加 
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和 绿色 其 -降落 地 面 的 幽 浮 

色 其 - 幽 浮 隆 落 的 地 点 

粉红 色 口 - 外 星人 的 基地 

粉 和 红色 晶 - 遭 外 星人 进行 恐怖 侵略 的 城市 
2.2 ”检视 控制 ( View Controls ) 


队 视 控制 表示 由 您 来 控制 地 球 仪 画 面 中 的 地 球 图 形 。 


夭 著 按 下 上 下 箭头 ， 可 使 地 球 图 形 上 下 倾 料 。 
夭 著 按 下 左右 箭头 ， 可 使 地 球 图 形 的 极 轴 左右 旋转 。 


按 下 @ 钥 可 将 地 球 仪 画 面 放大 图 形 。 
控 下 @@ 乌 可 将 地 球 仅 理 面 图 形 稿 小 。 


按 下 滑 鼠 右键 ， 可 蔷 滑 和 鼠 所 在 之 位 置 处 於 答 幕 中 央 。 
2.3 时 间 控 制 (Time Controls ) 


睹 间 控 制 可 于 您 在 调整 时 间 流 逝 的 速度 。 时 间 控 制 分 需 6 个 阶段 : 
5 Secs，1 Mins ， 5 Mins，30 Mins，1 Hour，1 Day 。 


当 X-COM 雷 过 在 侦 测 幽 浮上 时， 您 可 加 速 等 待 的 上 时间。 
在 时 间 控 制 的 6 个 钮 中 ， 按 下 滤 定 适合 的 时 间 速 率 。 
当 进 和 人 选项 表单 时 ， 时 间 的 流逝 会 瑰 时 停止 。 

2.4 游戏 时 间 ( Game Time ) 


本 游戏 的 时 间 起 於 西 元 1999 年 一 月 一 号 的 凌晨 12 点 。 所 有 邀 戏 时 间 
均 以 格林 威 治 时 间 需 标准 。 
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第 二 草 元 : 她 厂 焦 书面 
(GeoscaPpe Screenm ) 


-- 地 球 仪 画面 
遗 项 表单 


游 戏 时 间 
时 间 控 制 


检 向 控制 


地 球 仪 另 面 是 本 和 游戏 的 主要 答 幕 ， 它 可 显示 外 星人 活动 的 最 新 资料 ， 
站 由 您 来 监控 X-COM 的 摘 截 行动 。 


地 球 仪 画 面 司 幕 共 分 需 5 个 单元 : 地 球 仪 画面 ( Geoscape) 、 寻 项 
表单 ( MenuOptions ) 、 游 戏 时 间 ( Game Timne ) 、 时 间 控 制 ( 
Time Controls ) 和 检视 控制 (View Controls ) 。 


2.1 地球仪 书面 ( The Geoscape ) 


地 球 仪 画面 就 是 地 球 的 三 度 空 间 图 形 ， 它 可 旋转 或 是 放大 。 当 它 极 
小 化 时 ， 可 显示 出 整个 地 球体 。 而 当 它 极 大 化 时 ， 可 将 国家 城市 一 

显现 出 来 。 从 各 个 大 陆 的 表面 可 看 出 地 势 的 形态 ， 不 葵 是 沙漠 或 
是 雪 地 ， 同 时 白 画 黑夜 也 题 示 在 地 球 仪 另 面 上 。 


地 球 仪 画 面 利 用 不 同 的 符号 来 表示 下 列 各 项 : 


蓝 色 站 - 一 个 X-COM 基 地 

黄色 他 - X-COM 战 机 

栖 色 其 -和 X-COM 虐 机 的 目的 地 〈 亦 即 导 航 点 ) 
红色 要 -空中 飞行 的 幽 浮 
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围 2.4.1 X-COM 计 划 的 每 月 报告 


在 每 个 月 月 底 ， 您 会 接 获 一 份 计 叫 进 度 的 报告 。 报 告 的 内 容 如 下 : 
月 份 (Month ) - 就 是 报告 的 月 份 


月 份 评分 ( Monthly Rating ) - 对 X-COM 整 月 的 悉 表 现 加 以 评分 。 
下 列 是 评分 的 标准 : 


- 摘 截 行动 的 成 功率 
- 地 面 攻 观 任 务 的 得 分 
- 已 完成 的 研究 工作 
- 外 星人 活动 的 多 穿 


加 号 (+) 代表 整体 表现 不 错 ， 沽 号 (-) 代表 整体 表现 有 待 加 强 。 
基金 几 缀 动 ( Funding Change) - 指 本 月 份 和 上 个 月 的 基金 差 数 。 
加 号 (+) 代表 基金 增加 ， 沽 号 ( -) 代表 基金 减少 。 


适 是 所 有 出 资 国家 所 店 的 评 屠 会 根据 近来 X-COM 对 抗 外 星人 和 人 侵 
的 成 效 ， 所 评估 的 报告 。 


按 下 OK 钮 ， 即 可 跳出 此 繁 幕 。 
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国 2.4.2 心 均 训练 (Psionic Training) 


若 您 已 在 基地 上 建立 了 Psi-Lab ( 心 均 实验 室 ) ， 则 每 月 在 月 份 报 
告 后 会 出 现 Psionic_ Training 画面 

心 霜 力量 ( Psionic Power ) 可 对 X-COM 的 队员 以 精神 力量 作坊 武 
器 。 

心 圳 安培 (Psi Amp ) 可 用 来 将 思想 转变 有希 心 露 武 器， 若 缺 乏 此 项 
队员 扰 法 利用 心 露 力量。 

此 签 幕 会 将 列 出 所 有 已 建立 心 均 实验 室 的 基地 。 心 嘉实 验 室 对 执行 
心 圳 训练 是 不 可 或 缺 的 。 


在 基地 名 称 上 按 下 滑 筷 左 键 ， 可 指派 除 员 进行 心 赫 训 和 练 。 


园 2.4.2.1 指派 队 遇 进行 心 去 训练 


Options ( 选项 ) - 可 和 进 人 导 项 葵 幕 。 


Funding ( 基金 ) - 可 进入 国际 关 傈 显示 幕 ( International Rela- 


tions ) 。 
以 上 单元 ， 上 皆 可 参 闻 相关 的 敌 戏 介绍 。 
2.6 ”使 用 地 球 仪 画面 


X-COM 的 主要 任务 ， 就 是 殊 沽 幽 泽 及 侦 测 幽 浮 所 在 。 成 功 的 攻 内 
任务 ， 可 保证 各 国 能 网 续 出 资 赞助 ， 也 可 使 得 X-COM 更 具有 对 抗 
外 星人 的 能 力 。 若 侦 测 不 到 外 星人 活动 时 ， 您 可 加 速 时 间 的 流逝 。 
在 地 球 仪 画 面 的 时 间 控 制 上 ， 按 1 Hour 钮 。 时 间 会 快速 地 流逝 ， 
直到 有 讯息 指出 ， 已 值 测 到 幽 兆 需 止 。 


园 2.6.1 侦 测 幽 浮 视窗 


X-COM 基 地 会 自动 侦 测 雷 过 搬 瞄 范围 内 的 幽 浮 。 不 过 假 以 时 日 ， 
您 将 可 利用 外 星人 自己 的 高 科技 来 研究 由 造 最 新 的 值 测 追 炙 系统 。 


当 侦 测 到 幽 浮 时 ， 时 间 会 暂时 停止 。 而 地 球 仪 画 面 显示 幕 的 中 央 ， 
会 出 现 UFO ( 篇 号 ) Detcted 视 窗 。 每 架 被 值 测 到 的 幽 尝 ， 均 会 给 
了 和 编号。 例如， 第 41 次 和 -COM 什 测 到 的 幽 浮 ， 就 命名 需 UFO-41 。 


当 侦 测 到 幽 浮 时 ， 会 同时 出 现下 列 的 资料 : 
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此 答 幕 可 疆 您 指派 队员 进行 心 均 副 练 。 在 每 幕 的 上 方 ， 会 是 示 出 
Remaining Psi- Lab Capacity 的 讯息 ， 表 示 可 指派 参与 心 走 副 练 的 
除 上 只 人 数 。 其 下 方 则 有 : 


Name (名 字 ) - 指 队员 的 名 字 


Psionic Strength ( 心 云 力量 ) - 此 可 测验 出 除 员 对 抵抗 外 星人 精神 
力量 攻击 的 强度 。 不 葵 除 贞 受 过 多 少 的 心中 训 和 纯 ， 此 指数 永 不 继 动 。 


Psionic Skill / Improvement ( 心 霍 技 巧 / 进 步 ) - 指 除 上 遇 在 精神 作 
战 时 使 用 心 翅 安 培 的 能 力 。 除 员 的 精神 作战 能 力 包括 此 部 份 ， 以 及 
上 述 的 心 露 力量。 


* 注 意 : 囊 量 焉 所 有 较 高 心 才 力量 的 除 员 多 进行 心 仕 技巧 的 训练 。 
In Training ? - 代表 除 员 是 否 正在 副 练 中 。 

# 注 意 : 在 执行 任务 多 和 练习 使 用 精神 力 的 攻击 ， 也 可 改进 心 圳 技巧 。 
按 下 OK 钮 ， 可 回 到 心 圳 训练 答 幕 。 


在 其 他 基地 名 称 上 按 下 滑 鼠 ， 可 广 更 多 除 上 只 进 行 心 翅 训 和 练 。 按 下 
OK 刍 ， 可 回 到 地 球 仪 画面 。 


2.5 泪 项 表单 (Menu Options ) 
在 选项 表单 钮 上 ， 按 下 滑 鼠 。 可 进入 其 他 功能 的 繁 幕 : 
Intercept ( 拉 截 机 ) - 由 您 来 对 X-COM 下 命 仿 ， 摘 截 幽 浮 。 


Bases (基地 ) -可 和 进入 基地 画面 。 参 关 『【 基 地 」 单元 ， 其 中 有 更 
详尽 的 介绍 。 


Graphs ( 圈 解 ) - 可 进入 图 解答 幕 。 


UFOpaedia(〈 幽 浮 百 科 ) - 可 进入 幽 浮 百 科 生 幕 。 
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规模 大 小 (Size) - 幽 浮 的 大 小 
高 度 〈 Altitude ) - 幽 浮 飞 行 的 高 度 
方向 (Heading) - 幽 浮 飞 行 的 方向 
速度 (Speed) - 幽 浮 前 进 的 速度 


过 个 视窗 有 两 个 选项 : 
Center on UFO-Time=5 Secs - 将 幽 浮 所 在 的 位 置 显示 在 地 球 仪 
显示 幕 中 央 ， 同 时 将 和 游戏 时 间 速 度 铜 需 5 秒 。 若 您 想 摘 蕉 幽 浮 ， 在 


Cancel - 跳出 过 个 视窗 ， 回 到 侦 测 幽 浮 前 的 地 球 仪 画面 。 若 您 不 
打算 对 幽 浮 探 取 任何 行动 ， 在 和 过滤 项 上 按 下 滑 和 鼠 。 


* 注 意 : 通常 即使 您 的 拉 截 机 以 最 快 的 速度 飞行 ， 幽 浮 膛 是 飞 得 比 
它 还 快 。 有 上 时， 网 浮 会 不 经 心地 改变 方向 放 慢 速度 ， 过 可 是 个 大 好 
时 机 ， 可 以 将 所 侦 测 到 的 幽 浮 拉 截 下 来 。 


男 2.6.2 ” 派 遗 摘 截 机 视窗 


指派 和 -COM 的 摘 截 机 对 幽 浮 进 行 攻击 行动 上 时， 可 在 驻 有 摘 截 机 的 
基地 上 按 下 滑 和 鼠 ， 或 是 在 地 球 仪 另 面 右上 方 的 愤 项 表单 上 ， 按 下 
Intercept 钮 。 


二 -一 
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使 用 泪 项 表单 上 Intercept 钮 的 好 处 ， 就 是 即使 基地 加 在 地 球 的 彼 端 ， 
您 只 需 在 表 列 上 按 下 滑 鼠 ， 基 地 就 会 派出 摘 截 机 。 


派遣 摘 截 机 视窗 将 会 显示 下 列 的 讯息 : 


战 机 ( Craft ) -战机 的 机 型 和 炉 号 。 例 如 ，Skyranger-6 代 表 过 是 
-COM 的 第 6 架 运 兵 机 。 


状态 〈Status) - 有 下 列 交 动情 况 : 


Ready - 表示 战机 已 备战 ， 准 人 备 好 执行 摘 截 任务 。 
Refuelling - 表示 战机 正在 补充 燃料 ， 可 能 得 花 好 线 个 包头 。 
Rearming - 表示 战机 正在 重 填 武器 。 
Repairs - 表示 战机 正在 整修 中 。 
Out - 表示 战机 正在 基地 外 执行 任务 。 
Base - 战机 的 基地 所 在 。 
如 果 您 此 刻 不 想 选择 捆 截 机 ， 按 下 Cancel 钮 ， 可 回 到 地 球 仪 书 面 。 


轩 2.6.3 滤 择 摘 截 机 
在 派遣 搓 截 机 列表 中 ， 滤 好 拉 截 机 ， 按 下 滑 鼠 即 可 。 


接著 ， 在 签 幕 上 方 会 出 现 Select Destination ( 愤 择 目的 地 ) 视窗 。 


o 


您 不 想 愤 定 目标 ， 按 下 Cancel 钮 ， 可 回 到 地 球 仪 画面 


若 您 想 园 定 幽 浮 做 需 摘 截 机 的 目标 ， 只 需 在 地 球 仪 画面 中 幽 浮 所 在 
的 位 置 上 按 下 滑 自 即 可 。 


现在 ， 莹 幕 上 会 出 现 Target : UFO- ( 穆 号 ) 的 读 息 。 
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Speed - 战机 当时 的 速度 。 

Maximum Speed - 战机 的 最 高 速度 。 

Altitude - 战机 所 在 的 高 度 。 

Fuel - 战机 内 油 量 的 比例 。 当 油 量 不 足 时 ， 战 机 会 自动 回 到 基地 。 
Weapon-1 - 指 赃 存在 ] 咏 机 架 中 的 武 及 数量 。 

Weapon-2 - 指 赃 存在 2 号 机 架 中 的 武器 种 类 及 数量 。 


载 机 状态 视窗 下 方 有 4 个 钮 ， 可 由 您 来 选择 执行 : 


Return to Base - 中 止 摘 截 任务 ， 回 到 基地 。 
Select New Target - 中 止 搓 截 任 务 ， 泪 择 新 目标 。 
Patrol〈 巡 各 ) - 中 止 摘 截 任务 ， 停 留 在 原 地 巡 选 。 
Cancel - 回 到 地 球 仪 书面 。 


贺 2.6.5 幽 浮 状态 视窗 


当 幽 浮 出 现在 地 球 仪 另 面 中 时 ， 在 幽 浮上 按 下 滑 息 ， 答 幕 上 会 出 现 
UEFO Status 视 窗 ， 和 UFO Detected ( 债 测 到 幽 浮 ) 视窗 的 讯息 相 
同 。 
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按 下 OK 钮 ， 代 表 接 受 此 架 幽 浮 做 需 摘 截 机 的 目标 。 或 按 下 Cancel 
钮 ， 代 表 要 导 择 其 他 目标 。 


现在 ， 摘 截 机 将 从 地 面 基 地 发 射 升 室 ， 以 直线 路 径 飞 向 幽 浮 所 在 。 


国 2.6.4 ”战机 状态 视窗 


当 摘 截 机 正在 空中 飞行 时 ， 您 可 在 战机 上 按 下 滑 和 鼠 ， 繁 幕 上 会 显示 
出 Craft Status 视 窗 。 和 过 视窗 包含 有 下 列 的 讯息 : 
Craft Name - 战机 的 机 型 和 稿 号 。 


Status - 指 战 机 所 要 执行 的 任务 。 
Base - 战机 所 属 基地 。 
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轩 2.6.6” 追 距 任 务 失败 视窗 


若 搓 截 机 正在 追 跷 幽 浮 途 中 失去 了 它 的 行 跷 ， 繁 幕 上 会 出 现 UFO- 
(篇 号 ) Tracking Lost 视 窗 。 


按 下 OK 钮 ， 答 幕 上 会 出 现 Craft Status ( 战机 状态 ) 视窗 ， 您 可 
选择 Return to Base ( 回 到 基地 ) ，Patrol ( 在 当地 近 愤 ) ， 或 是 
Go to Last Known UFO Position ( 前往 幽 浮 最 后 出 被 值 测 到 的 
地 方 ) 。 


建议 您 前 往 幽 浮 最 后 出 被 俩 测 到 的 地 方 ， 摘 截 机 或 许 还 可 以 利用 机 
上 的 雷 过 重新 侦 测 到 幽 浮 。 


园 2.6.7 ” 空 对 空 作 吉 视 窗 

当 拉 截 机 已 将 幽 浮 掌 握 在 射程 范围 内 时 ， 签 幕 上 会 出 现 Air-to-Air 
Combat 视 窗 。 此 刻 搓 截 机 正 保持 在 安全 的 距 训 外 等 待 您 的 命 售 。 
人 住 ， 您 是 打算 将 幽 浮 击 落 了 机 ， 不 是 将 它 打 得 残片 不 留 。 


ul 


空 对 空 作战 视窗 包含 下 列 关 项 : 
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视窗 炉 小 显示 纽 
-下 和 过 攻 观 命 全 
雷 这 营 幕 
-武器 显示 幕 
损害 程度 显示 幕 
邮 浮 距 吉 

用 讯息 框 


国 2.6.7.1 下 过 攻 现 命 兮 
在 显示 幕 中 可 看 到 下 列 各 项 攻 岗 命 合 : 


[本 


Stand off ( 保持 固定 距 对 ) - 尾随 幽 浮 其 合 ， 不 展开 攻坚 。 


Cautious Attack ( 谨慎 攻 珊 ) - 保持 在 武器 的 最 大 射程 外 攻 出 。 
Standard Attack (标准 攻 册 ) - 移 至 武器 的 最 小 射程 内 ， 以 标准 速 
度 开 火 攻 出 。 


Aggressive Attack ( 侵略 性 攻 丙 ) - 移 至 武器 的 最 小 射程 内 ， 以 最 
快 的 速度 开火 攻 岗 。 
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您 可 在 空 对 空 作战 视窗 的 左上 方 按 下 |[ 占 | 钮 即 可 。 然后， 在 地 球 仪 
画面 的 左上 方 会 出 现 Craft Icon ( 战机 图 像 ) ， 此 钮 是 以 战机 的 图 
形 来 代表 ， 其 后 有 X-COM 的 战机 御 号 。 此 时 ， 您 可 加 快 时 间或 是 
以 平常 的 速度 进行 。 


当 幽 浮 飞 在 陆地 上 面 时 ， 按 下 战机 图像 ， 空 对 空 作战 视窗 会 再 度 出 
现 。 此 时 您 可 展开 攻 岗 任务 。 

* 注 意 : 您 也 可 利用 视窗 纵 小 显示 钮 ， 命 令 其 他 的 摘 截 机 对 幽 浮 同 
时 进行 攻 岗 任务 。 在 同一 时 间 ， 最 高 有 4 架 搓 截 机 可 以 对 幽 浮 发 动 
攻 购 。 当 对 付 较 大 的 幽 浮 时 ， 此 种 策略 可 提高 狼 胶 的 机 会 。 


图 2.6.7.7 讯息 框 

在 空 对 空 作战 视窗 下 方 的 讯息 框 可 显示 出 搓 规 机 韶 驶 上 员 传 回 的 资料 
讯息 。 适 些 讯 息 是 有 关 命 令 任 务 的 确定 ， 或 是 报告 幽 浮 的 行动 。 
国 2.6.8 吉 落 幽 浮 


按 下 标准 攻 岗 ( Standard Attack ) 钮 。 假 如 您 成 功 地 将 幽 浮 又 落 ， 莹 
幕 上 会 出 现 UFO Crash Lands 的 讯息 。 此 时 ， 显 示 幕 会 自动 回 到 
地 球 仪 画面 ， 而 以 白色 十 字 图 形 代 表 险 机 地 点 。 
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Disengage (中 止 ) - 停止 搓 截 任务 ， 回 到 基地 “。 


View UFO ( 核 视 幽 浮 ) - 幽 浮 的 图 形 会 取代 空 对 空 作 战 视 窗 ， 按 
下 滑 矢 左 键 可 回 到 空 对 空 作战 视窗 。 


转 2.6.7.2 ” 雷 过 萱 幕 

摘 截 机 是 利用 机 上 的 雷 过 来 执行 攻 观 任务 。 此 部 份 显示 出 摘 截 机 的 
雷 过 答 幕 ， 而 由 您 来 监控 摘 截 任务 的 最 后 阶段 。 幽 浮 以 明亮 的 光 点 
显示 於 莹 幕 上 方 。 

于 2.6.7.3 ”武器 显示 幕 

在 雷 巡 签 幕 的 两 侧 各 有 小 小 的 显示 幕 ， 代 表 搓 截 机 所 装备 的 武器 。 
显示 幕 下 方 的 数字 ， 代 表 机 架 内 现存 的 武器 数量 。 

武器 显示 幕 的 旁 稳 有 2Z 状 禾 ， 标 示 武 器 的 最 大 射程 。 当 幽 光一 进 到 
射程 内 ， 搓 截 机 就 会 立即 开火 。 

图 2.6.7.4 幽 浮 距 亡 

过 是 指 幽 浮 和 摘 截 机 的 距 骏 ， 会 以 数字 出 现在 每 幕 上 。 

贺 2.6.7.5 ”损害 程度 显示 

显示 出 搓 截 机 章 幽 浮 攻 岗 后 受到 的 损伤 。 摘 截 机 受 损 的 部 份 会 以 红 
色 表 示 。 

国 2.6.7.6 ”视窗 缩小 显示 乌 


如 果 您 将 幽 浮 击 落 入 水 ， 那 床 其 残 通 破片 就 不 再 有 利用 的 价值 。 人 
善 的 利用 视窗 和 缩小 显示 钮 ， 在 地 球 仪 画面 中 对 幽 浮 进 行 追 跳 ， 直 到 
确定 幽 浮 飞 行 在 陆地 上 空 ， 再 将 它 摘 截 下 来 。 
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国 2.6.9 俩 测 幽 浮 隐 机 地 点 


此 时 您 可 派出 突击 队 对 幽 浮 进 行 地面 捕 荡 行 动 ， 汞 趁机 展开 调查 ， 
吸取 其 高 科技 文明 。 


在 基地 上 按 滑 鼠 钮 或 是 利用 愤 项 表 昔 上 的 Intercept 愤 定 还 兵 机 ( 
Skyranger ) ， 以 幽 浮 噬 机 地 点 专 目 的 地 。 运 兵 机 将 载 著 突出 除 立 
即 起 飞 ， 前 往 幽 浮 降 机 地 点 。 


*# 注 意 : 只 有 运 兵 机 或 搓 截 /运输 两 用 机 可 降落 在 飞碟 失事 地 点 展开 
地 面 搬 水 。 


当 运 兵 机 到 过 区 机 地 点 时 ， 此 时 会 出 现 UFO Crash Recovery ( 收 
复 失 事 幽 浮 ) 答 幕 。 


按 下 OK 钮 ， 可 进入 Equip Squad ( 除 员 装备 ) 莹 幕 。 在 下 一 四 元 
的 地 面 攻击 ( Ground Assaults ) 中 ， 有 更 详尽 的 游戏 介绍 。 
2.7 地 球 仪 画 面 的 其 他 功能 


除了 控制 摘 截 行动 和 侦 测 幽 兆 之 外 ， 地 球 仪 画 面 中 河 有 其 他 的 功能 ， 
有 些 项 目 列 在 下 面 ， 有 些 功 能 则 有 待 您 亲自 发 现 。 


国 2.7.1 对 幽 浮 进 行 地面 攻 击 
除了 对 已 艾 机 的 幽 浮 进 行 侦 测 研究 外 ， 有 时 您 还 得 派 遗 运 兵 机 到 站 
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无 损坏 ， 只 是 被 发现 降落 在 地 面 上 的 幽 浮 附 近 进 行 扬 薄 。 此 时 地 面 
攻击 深 具 危 队 性， 除非 您 所 有 超 强 的 武装 部 除 ， 否 则 切 勿 擅自 行动 。 


园 2.7.2 ”恐怖 入 侵 行 动 


外 星人 可 能 对 地 球 居民 进行 恐 嘛 符 迫 ， 适 是 外 星人 的 人 侵 计 之 一 。 
无 葵 如 何 ， 得 不 计 代 价 全 力 阻 止 过 种 过 种 情况 发 生 ! 如 果 是 外 星人 
成 功 地 在 出 资 国家 建立 起 恐怖 行动 的 据点 ， 会 引起 当地 政府 徽 回 笨 
殷 广 -COM 计 画 的 行 丈 


o 


团 2.7.3 外 星人 突 册 X-COM 基 地 


渔 著 和 游戏 的 进行 ， 外 星人 可 能 会 发 现 到 X-COM 的 基地 。 若 外 是 人 
已 发 现 到 任何 基地 的 所 在 ， 他 们 会 利用 地 面 攻 岗 徽 底 摧毁 基地 。 


图 2.7.4 外 星人 基地 


外 星人 会 在 地 球 上 建立 他 们 的 基地 。 基 地 的 建立 可 导 外 星人 更 有 利 
於 作 虐 攻 岗 ， 或 其 而 渗入 国家 政府 之 中 。 您 可 派遣 搓 截 机 到 可 疑 的 
地 点 进行 俩 测 ， 按 下 Patrol ( 巡 玩 ) 钮 。 建 议 您 丸 可 能 早点 找 出 
外 星人 建立 的 基地 区 进行 突 划 ， 但 在 当 试 之 前 ， 请 确定 您 所 有 超 强 
的 武装 部 除 。 
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3.1 队员 上 装 人 备 莹 幕 


在 您 开始 地 面 攻击 前 ， 会 出 现 Bquip Squad 答 幕 。 您 的 队员 会 自动 
装备 有 某 些 武器 ， 不 过 您 也 可 以 需 之 重 整 装 备 。 


在 除 员 装备 答 幕 的 左上 方 是 指定 除 贞 的 名 字 。 在 司 幕 的 右上 方 有 两 
固 稍 头 ， 可 由 您 来 跑 择 上 一 个 队员 ， 或 是 下 一 个 队员 。 


在 答 幕 的 中 央 是 队员 的 照片 及 配 上 的 武器 ， 您 可 在 队员 装备 答 幕 中 
愤 定 所 需 的 装备 。 除 员 身 旁 的 方 框 代表 武器 可 以 持 载 的 位 置 。 在 地 
下 (Ground ) 上 的 物品 可 被 拾 起 ， 做 需 除 员 的 装备 。 


您 只 需 将 滑 和 鼠 移 至 物品 的 位 置 ， 按 下 滑 鼠 左 键 即 可 。 现 在 过 个 物品 
自动 缀 成 滑 鼠 的 游标 。 而 在 每 幕 上 方 ， 除 员 名 字 的 下 方 则 出 现 武器 
的 名 称 。 将 过 武器 项 目 苇 诊 您 记 需 庆 合 持 载 的 位 置 上 ， 按 下 滑 和 鼠 。 
现在 喜 个 武器 或 装备 已 可 供 除 员 使 用 。 


合 起 弹 夹 ， 放 在 适当 的 武器 上 面 ， 按 下 滑 筷 左 键 。 您 得 选 定 正确 的 
武器 ， 而 且 是 尚未 装填 的 才 可 以 。 


要 将 强 殉 卸 下 ， 请 将 滑 鼠 移 至 已 装 上 弹药 的 武器 上 ， 按 下 Unload 
钮 (每 幕 右 方 ) 。 武 器 将 会 留 在 除 员 的 右手 上 ， 而 弹药 则 在 左手 上 。 
当 您 执行 适 个 步 又 时 ， 请 先 确 定 队员 的 角 手 上 是 否 均 空 无 一 物 。 
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三 先 元 : 她 夯 改 关 
(Grormncal 4 人 ssarIts ) 


当 X-COM 上 处 於 下 列 情况 时 ， 将 会 有 发 动 地 面 攻 册 的 机 会 : 


- 侦 测 幽 浮 降 机 地 点 时 3- 攻 岗 外 星人 基地 时 
- 在 幽 浮 降 落地 点 进行 捐 荡 时 

- 进行 反 幽 浮 恐 怖 入 侵 行动 时 

- 防卫 和 -COM 基 地 ， 对 抗 幽 浮 的 攻 观 时 


过 些 任务 中 ' 除了 防卫 基地 之 外 ， 均 需 用 到 空中 有 还 兵 机 将 部 除 载 往 
目的 地 。 当 您 开始 游戏 时 ， 可 供 利用 的 运 兵 机 只 有 Skyranger， 而 
随 著 和 游戏 的 进行 ， 您 将 具备 秽 造 钢 造 新 型 战 髓 的 能 力 。 
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当 您 完成 军备 时 ， 按 下 OK 钮 ， 可 进入 地 面 攻击 的 主要 部 份 - 战 交 景 
纲 (Battlescape) 。 


3.2” 战 门 景观 每 幕 


战 门 景 钢 是 三 度 空 间 的 立体 显示 幕 ， 可 由 您 来 掌控 配备 了 重 装 武器 
的 X-COM 突 出 队员 。 


国 3.2.1 使 用 战 六 景 观 葡 幕 


您 的 部 队 从 运 兵 机 内 开始 展开 任务 。 最 接近 出 口 坡 道 的 队员 以 黄色 
箭头 标示 著 ， 表 示 他 已 被 玩 定 ， 即将 展开 任务 。 


国 3.2.11 指定 汞 移动 队员 


当 您 将 滑 鼠 移 至 战 门 景 疯 时 ， 每 幕 上 会 出 现 立 体 框 游标 。 若 您 想 愤 
择 不 同 的 队员 时 ， 可 在 控制 列 上 按 下 ff 败 钮 ， 或 是 直接 将 游标 移 
至 滤 定 的 除 员 上 ， 按 下 滑 息 即 可 。 之 后 ， 答 幕 上 会 出 现 黄色 箭头 ， 
代表 已 选 定 。 


要 命令 队员 前 往 目 的 地 ,在 跑 定 的 目的 地 上 按 下 滑 鼠 即 可 。 若 要 导 
除 员 在 原 地 转变 方向 ， 可 将 滑 鼠 移 至 欲 面 对 的 方向 上 ， 按 下 滑 鼠 右 
键 (RMB ) 即 可 。 
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国 3.2.12 ”移动 观测 视窗 


将 滑 和 鼠 移 至 签 幕 的 挡 篆 ， 可 将 战 门 景 疯 的 秽 浏 视窗 上 下 左右 挫 动 。 
注意 : 您 可 将 滑 和 鼠 移 至 答 幕 上 控制 列 的 最 下 方 ， 秽 测 视窗 即 可 往 下 
挫 动 。 


您 会 注意 到 在 战 门 景 岗 的 地 图 中 ， 有 个 黑色 的 移 框 ， 那 是 外 星人 无 
法 进入 的 区 域 。 外 星人 不 能 束 苑 幽 浮 获 机 的 所 在 地 ， 因 需 整 个 地 球 
环境 对 他 们 是 相当 不 利 的 。 


国 3.2.13 视野 


在 战 门 景 疯 中 ， 只 有 在 除 员 视野 中 可 见 的 物体 可 以 题 示 出 来 您 得 
在 黑暗 的 角落 或 是 未 经 探测 的 区 域 ， 找 于 外 星人 的 跤 。 


蜀 3.2.1.4 使 用 错 屠 式 宙 测 画面 


战 门 景观 是 由 许多 平面 组 合 而 成 ， 可 分 层 观 测 建 筑 物 或 飞行 器 内 的 
东西 。 在 控制 列 上 按 下 | 钮 ， 可 将 战 门 景观 分 需 数 个 平面 以 方 
便 观 测 。 


国 3.2.15 回合 式 战 门 系统 


- 地面 战 同 是 以 加 合式 系统 (Turn-Based System ) 坊 基 础 。 也 就 是 
在 竹 幕 上 出 现 Not Enough Time Units 的 讯息 之 前 ， 您 的 队员 可 
移动 前 进 某 个 距 龙 。 当 所 有 除 员 已 将 他 们 各 自 的 时 间 单 位 (Time 
Units ) 用 完 时 ， 在 控制 列 上 按 下 | 四 | 钮 ， 结 束 您 此 一 回合 。 当 
外 星人 完成 移动 攻 岗 和 合 ， 又 输 到 您 的 游戏 回合 。 


当 外 星人 的 移动 超出 您 的 除 遇 的 视力 范围 之 外 上 时， 会 出 现 Hidd- 
enMovement (〈 看 不 电 的 行动 ) 讯息 的 书 


吕 


百 


然而 此 种 合 回 方式 也 有 例外 发 生 。 有 时 路 然 正在 您 的 游戏 合 回 当中 ， 
但 如 果 您 的 除 员 直接 暴露 在 外 星人 的 射程 内 时 ， 外 星人 仍 可 能 会 开 
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# 注 意 : Proximity Grenades ( 感应 手榴弹 ) 不 需要 计时 装置 ， 一 
但 有 任何 物体 接近 时 ， 便 会 爆炸 。 此 种 手榴弹 应 利用 投 氢 的 方式 以 
避免 炸 到 自己 。 


Hit 〈 蓝 击 ) - 利用 手 上 的 武器 或 物品 攻击 散人 “。 在 与 外 星人 面对面 
时 才能 做 此 种 攻 岗 。 


Throw ( 投 扼 ) - ” 投 挪 武器 。 过 个 跑 项 可 用 在 投 挪 手 榴弹 或 易 爆 物 
时 。 


国 3.2.2.1 发 挥 武器 最 大 功效 

队员 的 能 力 和 使 用 武器 的 方法 ， 都 会 影响 射 丙 的 命中 率 : 

- 当 除 员 曲 膝 跨 著 时 ， 准确 度 会 提高 。 

- 当 除 员 受 伤 ， 或 使 用 需 用 到 双手 的 武器 ( 像 来 福 栓 、 火 箭 简 等 ) 
而 另 一 售 手 上 和 仓 拿 著 东 西 时 ， 准 确 率 会 降低 。 

图 3.2.3 ” 战 门 景 疯 控制 列 


队员 装备 营 幕 寻 项 ” 钳 层 观测 


观测 上 下 平面 
控制 上 下 平面 


在 束 
回合 放 素 任务 


= 


军阶 等 级 队员 所 在 处 
保留 时 间 单 位 站 立 “ 仿 显 示 莫 中央 ”队员 资料 


转 3.2.3.1 物品 框 
在 控制 列 的 左右 毛 缘 便 是 物品 框 ， 显 示 队 上 只 所 装备 的 武器 ， 可 按 下 
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火 攻 击 。 反 之 ， 在 外 星人 的 和 游 戏 回合 时 ， 他 们 若 直 接 出 现在 我 方 军 
除 的 射程 之 内 ， 我 方 也 会 开火 攻 册 。 在 后 面 的 Opportunity Fire ( 
机 会 射出 ) 一 节 中 有 更 妖 避 的 介绍 。 


* 注 意 : 最 好 当 您 可 确定 部 除 已 位 於 隐 匿 的 状态 ， 躲 在 业 过 或 大 型 
建筑 物 和 后面 上 时， 再 疆 过 一 游戏 回合 结束 。 


辆 3.2.16 看见 外 星人 


如 果 您 的 队员 看 到 了 外 星人 ， 在 战 门 景观 答 幕 的 右 下 方 会 出 现 红 1 
了 天 动 的 数字 “。 


丛 


于 3.2.2 ”使 用 武器 


如 果 您 长 现 了 外 星人 ， 最 好 在 他 谷 未 开火 前 先行 攻 岗 。 在 下 方 控制 
列 的 左 净 或 右 稳 用 滑 鼠 按 下 有 武器 图 样 的 物品 框 即 可 。 


接著 答 幕 上 会 出 现 视窗 ， 愤 您 决定 使 用 武器 的 方式 。 不 同 的 武器 有 
不 同 的 使 用 遗 项 ， 按 下 滑 鼠 左 键 即 可 遗 定 : 


Aimed Shot (瞄准 射出 ) - 此 种 方式 需要 您 的 除 遇 以 最 大 的 努力 来 
瞄准 目标 ， 所 以 会 花费 最 多 的 时 间 埋 位 。 


Snap Shot (任意 射 台 ) - 此 种 方式 不 需 费 劲 地 瞄准 目标 ， 但 得 在 
近 焉 欢 的 射程 内 发 射 才 会 有 效 ， 或 是 使 用 像 火 箭 发 射 器 之 类 的 超 强 
武器 时 。 


Auto Shot ( 自 有 支 射 又 ) - 此 种 武器 一 次 可 自动 连 发 三 栓 ， 在 近 焉 
喜 的 攻 岗 时 相当 有 效 ， 但 普 非 所 有 武器 都 能 自动 射 岗 。 


Prime Grenade 〈 谨 动手 棍 弹 ) - 在 手榴弹 或 类 似 的 装置 土 设 定 计 
时 装填 。 此 时 答 幕 会 出 现 一 个 视窗 ， 上 面 有 0 到 23 的 数字 ， 过 表示 
手榴弹 延 运 爆炸 前 的 回合 数字 。 在 所 需要 的 数字 上 按 下 滑 刀 ,站 将 
手榴弹 放下 或 是 投 挪 出 去 。 
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滑 岂 愤 定 武器 。 
国 3.2.3.2 ”控制 上 下 平面 


[^ 估 】 如 果 除 只 正 站 在 权 梯 旁 或 是 具备 飞行 的 能 力 ， 按 下 此 组 
| 过， 他 在 各 个 平面 中 上 下 移动 。 


可 


T 误 


国 3.2.3.3 ”观测 上 下 平面 
|* 目 | 按 下 此 刍 可 秽 测 上 下 平面 的 景观 。 


围 3.2.3.4 地 图 葡 幕 


| 园 } 按 下 此 钮 可 上 岗 测 任务 区 域 的 地 势 图 形 。 在 某 个 位 置 上 按 下 滑 
鼠 ， 即 可 以 此 处 做 专 地 图 的 中 央 。 蒙 幕 中 央 的 白色 十 字 图 形 ， 
题 示 出 在 地 图 上 和 战 门 景 疯 中 均 以 此 处 需 中 心 点 。 


地 图 一 次 只 能 显示 一 个 战 门 景观 平面 。 在 地 图 的 左 方 ， 按 上 下 稍 头 
可 观测 上 下 平面 的 景观 。 


地 图 上 以 下 列 不 同 的 符号 代表 不 同 的 意义 : 
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黄 点 - X-COM 部 除 

蓝 点 - 外 星人 

红 点 - 平民 百姓 

习 十 字 - 已 被 殊 减 的 外 星人 或 人 类 


按 下 滑 刀 右键 可 回 到 战 门 景 岗 签 幕 。 


团 3.2.3.5 ”站立 / 蹲 下 


按 下 此 刍 ， 可 使 除 员 做 站 立 或 跨 下 ( 高 跪 ) 的 姿态 。 探 足下 
8 战 门 大 驴 的 优点 在 於 较 不 易 被 散人 所 发 现 ， 而 射 观 命中 率 也 
可 提高 。 


团 3.2.3.6” 隧 员 装 人 备 葡 幕 


| 从 ] 按 下 此 钮 ， 可 上 岗 测 所 选 定 除 员 身上 的 装备 ， 以 及 除 员 所 在 地 
面 上 的 物品 。 


此 画面 与 在 地 面 攻 驶 前 的 除 员 装备 答 幕 (Equip Squad ) 一 样 。 唯 
一 的 不 同 在 於 ， 此 答 幕 的 右上 方 可 显示 出 除 员 所 剩 下 的 时 间 单 位 
Timne Units ) 。 搬 动武 器 或 物品 同样 会 消耗 时 间 单 位 ， 而 所 需要 
时 间 单 位 的 多 朝 ， 视 撒 动 物件 的 所 在 而 定 。 搬 动 背包 中 的 物品 往往 
比 将 它 置 认 地 下 更 费时 。 按 下 OK 刍 可 回 到 战 风景 疯 答 幕 。 
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轩 3.2.3.12 结束 回合 


T 志 ] 按 ， 可 和 结束 本 入 戏 回合 。 
[1O | 按 下 此 钮 ， 可 和 结束 本 和 游戏 回合 


和 


围 3.2.3.13 ” 放 辜 任务 


[| 按 下 此 纽 可 中 止 任务 的 进行 。 此 时 ， 只 有 已 回 到 鞍 兵 机 上 的 
队员 才 可 获救 。 


* 注 意 : 若 您 中 途 放 秦 对 外 星人 基地 发 动 的 攻 出 任务 ， 此 时 只 有 已 
回 到 最 初 部 署 的 房间 内 的 队员 可 以 获救 。 若 在 外 星人 对 X-COM 改 
动 攻 出 时 放 诸 ， 无 届 是 举 白 旗 向 外 星人 承认 失败 ， 基 地 及 人 员 会 被 
完全 消 沽 。 


国 3.2.3.14 保留 时 间 单 位 


突现 队员 在 移动 部 署 时 所 消耗 的 时 间 单 位 ， 可 能 影响 到 和 后 来 使 用 武 
器 的 机 会 。 所 以 以 下 过 些 钮 可 以 和 您 留 一 些 时 间 单 位 供 攻击 使 用 : 


- 按 |= 多 | 钮 ， 可 自由 行动 没有 限制 。 


按 Bk ] 钮 ， 可 需 任 意 射击 ( Snap Shot ) 保留 足 绝 的 时 间 单 位 。 


- 按 人 后 钮 ， 可 坑 瞄 准 射 现 ( Aimed Shot ) 保留 足 绚 的 时 间 单 位 。 


- 按 鳞 钮 ， 可 需 自 动 射 购 (Auto Shot ) 保留 足 绚 的 时 间 单 位 。 


园 3.2.3.15 军阶 等 级 
在 此 方 框 中 可 看 见 所 遗 定 队员 的 军阶 。 


和 -COM 的 队员 有 以 下 的 等 级 : 


Rookie 新 兵 二 Captain 长 
Squaddie ”班长 全 | colonel 。 上校 


国 3.2.3.7 以 队 遇 所 在 处 为 显示 幕 中 央 


[本 | 按 下 此 钮 ， 可 进入 战 门 景 疯 中 ， 以 选 定 的 队员 所 在 的 平面 位 
置 饥 画面 的 中 心 * 


圈 3.2.3.8 和 定 下 一 个 队员 

区 为 按 下 此 钮 ， 可 进入 战 网 景 岗 中 ， 以 选 定 的 下 一 个 队 具 坑 信 面 
的 中 心 。 

国 3.2.3.9 不 再 次 半 定 队员 


大 刘 按 下 此 钮 ， 可 进入 战 门 景 疯 中 寻 定 下 一 个 队员， 下 砍 当 您 再 
” 按 下 此 刍 时 ， 他 将 不 会 再 出 现 。 当 您 对 过 个 队员 所 在 的 位 置 
相当 满意 时 ， 您 可 利用 此 钮 。 


国 3.2.3.10 ” 错 导 观测 
E 按 下 此 钮 可 改变 战 门 景 岗 的 显示 幕 ， 普 出 现 不 同 的 平面 景 疯 。 


钮 上 的 数字 表示 : 


1 多 平面 观测 ( Multi-level View ) : 繁 幕 上 会 显示 出 所 选 定 的 平 
面 层 。 

2- 全 平面 观测 (Full View ) : 不 管 目前 所 愤 定 的 平面 需 何 ， 每 幕 
上 会 以 全 视野 是 示 。 若 愤 定 此 钮 ， 则 隐藏 在 城 炉 建筑 物 后 的 东西 都 
会 看 不 见 。 


国 3.2.3.11 选 项 


[2 按 下 此 刍 会 进入 战 门 景 宙 的 愤 项 ( Options ) 每 幕 。 在 过 祷 

L4 

人 您 可 设 定 画 面 推动 和 人 物 行 的 速度 ， 其 快慢 和 您 的 电脑 的 处 
理 速度 也 有 关 傈 。 您 也 可 以 在 此 处 进行 存档 。 


0915-7288 学 交 


Commander 司令 官 (中 校 ) 


民权 Sergeant 中 士 


随 著 军阶 的 不 同 ， 作 战 的 技巧 能 力也 有 所 改 缀 。 


愉 


园 3.2.3.16 ”队员 资料 
所 愤 定 的 队员 名 字 会 显示 在 黎 莫 上方， 以 统计 值 的 报告 表 列 在 下 方 。 


过 些 统 计 值 以 条 列 的 图 表 显 示 ， 且 用 不 同 的 颜色 标示 : 


和 绿色 - Time Units ( 时 间 单 位 ) 
楼 色 - Energy (能 量 ) 

红色 - Health ( 健康 ) 

紫色 - Morale ( 心 去 状况 ) 


在 此 签 幕 的 上 方 会 显示 出 除 员 的 名 字 以 及 下 列 的 资料 : 


Time Units ( 时间 单 位 ) - 指 除 员 所 剩余 的 时 间 单 位 。 不 葵 移 动 或 
使 用 武器 ， 都 会 耗 用 掉 一 部 份 时 间 单 位 。 


Energy (能 量 ) - 指 除 员 所 剩 下 的 能 量 。 当 除 员 执行 消耗 能 量 的 行 
动 时 ， 例 如 走 过 林 木 密集 的 草原 ， 能 量 便 会 减低 。 


Health ( 健康 ) - ”队员 的 健康 近 沈 。 除 员 中 弹 受 伤 时 ， 健 康 状态 会 
降低 。 
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Reactions〈 反 应 度 ) - 指 除 员 的 反应 能 力 。 在 外 星人 发 动 的 攻击 回 
合 时 ， 反 应 度 高 的 队员 会 自动 进行 任意 射 钢 。 


Firing Accuracy ( 射出 淮 奏 度 ) - 指 队员 开 榆 射 岗 的 准确 度 。 当 除 
员 作 战 经 验 访 多 上 时， 准确 度 也 意 高 。 


Throwing Accuracy (投手 淮 确 庆 ) - 指 队员 投 揣 武 器 的 准确 度 。 
当 除 上 只 作 战 经 验 剑 多 时 ， 准 确 度 也 筷 高 。 


Morale(〈 精神 状 沈 ) - 指 除 只 的 作 载 士气 。 假 如 在 一 开始 作战 时 便 
屠 外 星人 估 了 优势 ， 就 会 失 作战 的 士气 。 若 精神 状况 降 到 50% ， 
该 名 队员 可 能 会 长 狂 。 


Bravery(〈 勇气 度 ) - 队 上 只 的 勇气 度 会 影响 士气 比例 的 升降 。 


Armor Status ( 防 抽 状 族 ) - 当 队 员 穿 著 我 方 狠 造 的 注 具 作 吉 时 ， 
防 凋 值 会 提高 。 


Psionic _ Strength/Skill ( 心 儿 力量 /技巧 ) - 亦 除 员 所 具备 的 心 狠 力 
量 鳃 技巧 按 下 滑 鼠 右键 (RMB ) 可 回 到 战 丫 景观 。 


于 3.2.4 升 等 (Promotions) 
在 每 次 任务 结束 时 ， 会 依 队员 的 作战 表现 而 酌 与 晋升 等 级 。 


军 隘 的 升 还 依 下 列 级 数 丽 定 : 


Rookie (新兵 ) - 每 个 新 进 人 员 均 由 此 开始 。 
Squaddie〈 班 苦 ) - 新 兵 得 具有 相当 的 作战 经 验 才 可 升级 。 


Sergeant (士官 ) - 每 5 个 除 具 中 有 一 位 士官 ， 若 遇 空 缺 则 由 班长 
升任 。 


Captain ( 尉 官 ) - 每 1 个 队员 中 有 一 位 尉 官 ， 若 有 空缺 则 由 士 宝 升 


80 


A. 除 只 无 法 动弹 ， 在 回合 内 无 法 做 任何 事情 ( 时 间 单 位 缀 需 雳 ) 。 


B. 除 具 奉 械 逃 局 


， 自 行 找寻 掩 久 。 


各 


C. 除 上 员 的 心 露 陷 诊 虹 常 ， 开 始 盲目 胡 亿 开 火 。 


外 星人 也 可 能 会 使 用 精神 力量 导致 除 员 发 狂 。 


园 3.2.5 受伤 程度 


队员 的 健康 程度 只 是 身体 状况 的 指标 ， 有 时 队员 也 可 能 在 作战 中 受 
伤 。 过 些 都 会 引起 身体 的 不 庆 ; 


头 部 、 反 臂 : 每 个 伤口 均 会 降低 武器 的 准确 度 。 
身体 骨 干 : 每 个 伤口 会 降低 能 量 复原 的 比例 。 
角 脚 : 每 个 伤口 会 降低 可 供 使 用 的 时 间 单 位 。 


在 队员 资料 策划 中 ， 会 将 每 个 受伤 的 地 方 颗 示 出 来 。 每 个 伤口 会 使 
得 健康 程度 每 回合 都 降低 一 个 百 分 贴 。 因 此 ， 有 可 能 在 游戏 刚 开 始 
所 受到 的 轻 伤 公 导 致 除 员 和 后 来 逐渐 伤 重 而 死 。 而 急救 包 ( Medi-kit ) 
可 用 来 治疗 伤口 


o 


园 3.2.5.1 红 迷 


我 方 部 除 或 外 星人 均 可 能 被 武器 岗 昏 ， 或 是 因 吸 入 类 条 而 导致 萌 迷 。 
您 可 检查 队员 的 健康 状态 列 上 的 白色 指标 来 查看 粳 才 是 否 对 除 具 造 
成 影响 。 若 白色 指标 和 健康 程度 的 比例 一 直下 降 时 ， 除 员 会 应 声 倒 
下 ， 在 线 个 入 戏 回合 和 后 才 可 能 会 醒 过 来 。 外 星人 也 可 能 会 苷 迷 而 被 
您 带 回 战 船上 。 然 而 ， 一 旦 他 们 媳 醒 ， 就 会 迅速 逃走 。 


国 3.2.6 ”机 言 射 扣 
若 您 的 游戏 回合 已 结束 ， 但 除 员 们 还 保留 有 足 绝 开火 射击 的 时 间 单 
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任 。 


Coilonel ( 校 官 ) - 每 23 个 队员 中 有 一 位 校 官 ， 若 有 空缺 则 由 尉 官 升 
任 = 


Commander (指挥 官 ) - 过 是 X-COM 的 最 高 人 儿 导 者 ， 唯 一 的 司令 
官 。 若 有 30 个 队员 ， 其 空缺 可 由 校 官 升任 。 


转 3.2.4.1 官 陆 带 来 的 效应 


意 是 高 障 长 官 下 达 的 命 邻 任务， 十 能 提 振 队员 的 士气 ， 遇 到 状况 也 
较 不 易 敬 慌 失 措 。 长 官 的 军阶 征 高 ， 军 除 的 士气 也 意 高 。 


注意 : 若 在 进行 作战 时 有 高 障 军 官 遇 害 ， 此 种 情况 速 比 新 兵 被 殊 溅 
更 影响 士气 “。 


国 3.2.4.2 ”作战 经 般 

作战 经 验 愈 多 ， 阶 遇 的 能 力也 意 高 。 作 战 所 学 得 的 经 验 ， 要 画 可 能 
应 用 在 下 次 作战 时 。 例 如 使 用 来 福 枪 的 次 数 惫 多 ， 其 准确 度 也 伍 提 
升 。 反 应 能 力 、 准 确 度 、 时 间 单 位 、 投 挪 准 确 度 、 心 圳 力量 技巧 、 
健康 、 力 量 、 庆 应 人 性、 勇气 等 ， 过 些 均 可 从 作 载 经 验 中 ， 有 所 进步 。 


一 3.2.4.3 ”精神 状 沈 
在 开始 执行 任务 时 ， 每 位 除 遇 的 士气 比例 均 是 100%。 当 队员 受伤 
或 是 同伴 被 殊 减 时 ， 士 气 会 降低 。 若 队员 成 功 地 将 外 星人 戊 诚 ， 士 
气 比 例 则 会 提升 。 士 气 的 下 降 与 队员 的 勇气 度 有 天 - 除 员 剑 具 勇 气 ， 他 
后 不 易 感 到 种 慌 失 措 。 


园 3.2.4.4 发狂 的 队员 


当 士 气 下 降 时 ， 和 车 慌 度 会 升 高 。 若 队 具 受 不 了 精神 上 的 压力 而 发 狂 ， 
那么 可 能 有 三 种 状况 发 生 : 
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位 ， 那 麻 在 外 星人 的 游戏 回合 时 ， 一 旦 他 们 关 入 我 们 的 视野 内 ， 队 
员 可 能 自动 进行 任意 射击。 过 就 是 所 旅 的 机 会 射击 (Opportunity 
Fire) 。 


若 您 的 队员 反应 韦 活 且 时 间 单 位 足 绚 ， 甚 至 可 抢先 在 外 星人 之 前 进 
行 攻 疯 。 


每 次 发 生机 会 射 岗 状 况 时 ， 会 有 许多 双方 相互 开火 的 机 会 。 


注意 : 机 会 射 现 对 任务 的 成 功 与 否 可 能 有 决定 性 的 影响 。 所 以 记得 
在 游戏 回合 结束 前 保留 一 些 时 间 单 位 以 供 机 会 射 观 运 用 。 您 可 以 多 
使 用 保留 时 间 单 位 钮 进行 部 除 的 移动 。 


回 


园 3.2.7 任务 目标 

当 所 有 的 外 星人 均 被 玖 减 或 册 红 时 ， 任 务 已 大 功 告 成 。 此 时 ， 不 葵 
是 外 星人 的 尾 体 或 飞碟 残 航 均 会 被 自动 收回 基地 。 

在 完成 目标 前 ， 您 可 随时 中 止 任务 的 执行 。 在 控制 列 上 ， 按 本 | 
令 即 可 。 

注意 : 若 中 途 放 秦 任 务 ， 人 尚未 回 到 逮 兵 机 上 的 除 员 都 会 被 秦 置 於 当 
地 ， 落 入 外 星人 之 手 。 


3.3 任务 报告 
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在 地 面 攻 吉 游戏 和 结束 时 ， 答 幕 上 会 出 现任 务 报告 ， 列 出 任务 之 成 果 。 


颗 示 幕 的 第 一 行 ， 将 告诉 您 任务 目标 是 否 已 达成。 


其 下 是 任务 成 果 的 一 览 表 ， 显 示 出 所 有 已 收复 的 项 目 、 每 个 项 目的 
Quantity ( 数量 ) 和 多 得 的 Score ( 计 分 ) 。 最 下 面 一 行 (TOTAL ) 
则 是 整个 任务 成 果 的 各 计 分 。 


在 答 幕 的 下 方 是 整体 任务 评估 ( Rating ) ， 任 务 表 现 不 佳 会 影响 到 
X-COM 的 基金 。 


在 尼 幕 的 左下 方 按 下 OK 钮 ， 可 回 到 地 球 仪 画面 莹 幕 。 
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施 。 和 缘 色 方块 代表 现存 的 设施 ， 红色 方块 则 代表 正在 仙 建 中 的 设施 。 
您 可 以 任意 在 过 8 个 框 中 愤 定 代表 的 基地 。 


您 所 愤 定 的 基地 名 称 会 题 示 在 基地 画面 的 右上 方 。 其 下 是 基地 所 在 
的 地 理 位 置 以 及 X-COM 可 利用 的 基金 缉 数 (Funds ) 。 


基地 画面 左 方 3 分 之 2 的 部 份 是 基地 的 观测 图 。 将 滑 鼠 移 至 任何 一 项 
设施 上 ， 在 敬 幕 的 左上 方 就 会 出 现 设施 的 名 称 。 

4.2 ”于 项 表单 (The Menu Options ) 

玩 项 表单 可 对 您 一 览 基地 所 具备 的 各 项 功能 。 您 可 利用 泪 项 表单 来 
执行 任务 ， 例 如 建造 设施 、 对 战机 进行 武装 、 策 画 研究 工作 或 网 造 
武器 设备 等 。 


注意 : 有 时 资料 的 列表 会 超出 答 幕 的 底部 。 此 时 ， 在 签 幕 的 右 下 方 
会 出 现 箭头 表示 。 反 之 ， 若 列表 超出 答 幕 的 上 方 ， 则 在 答 幕 的 右上 
方 会 出 现 箭头 表示 。 您 可 以 在 箭头 上 按 下 清 筷 ， 导 每 幕 上 下 手动 。 
辆 4.2.1 建立 新 基地 (Build New Base ) 

在 此 导 项 上 按 下 谓 鼠 键 便 可 建立 新 的 -COM 基 地 。 

进入 地 球 仪 辟 面 和 后， 在 签 幕 的 上 方 会 出 现 Select Site For Nevw- 
Base 的 记 息 。 在 地 球 上 滤 定 一 个 庆 合 建立 基地 的 位 置 ( 海洋 除外 ) ， 
按 下 滑 电 键 。 若 您 想 取消 此 命令 ， 按 下 Cancel 钮 即 可 。 若 您 想 转 动 
地 球 显示 幕 ， 可 利用 地 球 仪 书面 来 控制 。 有 了 关 此 部 份 的 详细 褒 明 ， 
可 参阅 本 手册 『「 地 球 仪 画面 答 幕 」 一 章 。 


当 您 玩 好 地 点 和合 ， 答 幕 上 会 出 现 视 窗 ， 告 诉 您 在 此 地 建立 基地 所 需 
的 费用 。 若 您 可 以 接受 ， 按 下 OK 钮 ， 否 则 按 下 Cancel 钮 另 愤 地 点 。 


注意 : 随 著 游 戏 的 进行 ， 您 会 发 必 到 地 球 上 有 些 区 域 是 相当 送 合 做 
需 X-COM 的 基地 。 例 如 北美 洲 的 幅员 宽广 物资 上 由 能 ， 是 不 错 的 地 
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委 四 入 元 : 拓 她 已 ases ) 


在 地 球 仪 画面 的 Bases 钮 上 按 下 滑 鼠 即 可 进入 基地 画面 ， 然 后 便 可 
看 见 X-COM 基 地 正在 运作 或 建造 中 的 各 种 设施 。 


X-COM 基 地 所 有 的 装置 设备 均 建 造 在 地 底下 以 躲 外 星人 的 侦 测 
系统 。 战 机 的 运作 操纵 位 於 隐 匿 的 机 棚 内 ， 而 基地 的 唯一 入 口 则 是 
夭 由 升降 机 来 出 入 。 一 个 X-COM 基 地 可 以 具 人 备 下 列 不 同 的 功能 : 


- 债 测 幽 浮 的 行路 

- 派 遗 和 -COM 突出 队员 和 运 兵 机 

- 对 外 星人 的 高 科技 和 生活 型 态 进 行 研究 
- 需 X-COM 才 造 战 机 “、 装 备 、 武 器 等 


基地 画面 包括 两 大 部 份 : 基地 显示 幕 (the Base Display ) 以 及 愤 
项 表 哩 (the Menu Options ) 。 


4.1 基地 是 示 幕 
基地 显示 幕 可 芒 您 一 览 基地 的 大 小 和 装置 琶 备 。 


X-COM 最 多 可 在 全 世界 设置 8 个 基地 ， 过 些 基地 分 别 以 列 在 灶 项 表 
单 上 方 的 8 个 方 框 代表 。 和 从 过 些 方 框 中 可 以 看 到 雯 基地 上 捧 有 的 设 
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明 。 


当 您 玩 安 基地 的 所 在 ， 可 利用 键盘 输入 基地 的 名 称 ， 再 按 下 < 
Enter> 键 即 可 。 


接著 您 会 回 到 基地 画面 ， 茧 看 到 Select Position For Access Lift 
的 讯息 。 过 是 地 下 基地 和 与 地 面 的 主要 人 人口。 建议 您 将 入 口 设 在 靠近 
中 央 的 部 位 ， 以 方便 建造 其 他 设施 。 


现在 您 已 建 好 一 个 新 的 X-COM 基 地 了 “。 在 选项 表单 Build Facile- 
ties 钮 上 按 下 滑 鼠 左 键 ， 便 可 天 始 内 建 其 他 的 设施 。 


国 4.2.2 基地 咨讯 (Base Information ) 
在 此 泪 项 上 按 下 滑 息 ， 策 幕 上 会 显示 出 与 基地 有 关 的 一 览 表 。 


策 幕 上 方 会 出 现 Personnel Available/Personnel _ Total 资料， 显示 
目前 工作 人 员 分 配 应 用 的 状况 。 基 地 的 工作 人 员 可 分 需 3 种 : 突 婴 
除 遇 、 工 程 师 和 与 科学 家 。 


壳 份 列表 将 举 待 分 派 的 人 员 数 目 题 示 出 来 ， 其 后 的 数字 则 是 基地 工 
作 人 员 的 各 数 。 您 应 亦 人 量 将 洛 待 分 派 的 人 员 数 目 保持 在 雾 ， 以 避 
旭 人 力 的 浪费 。 而 右 方 的 条 列 图 形 ， 可 尽 您 一 眼 就 可 看 出 工作 人 员 
的 应 用 情况 。 
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其 下 方 的 Space Used/Space Available 的 人 条 列 图 形 ， 可 显示 出 空间 
设备 的 利用 状况 ， 过 又 可 分 需 5 个 项 目 种 类 。 


与 工作 人 员 的 列表 一 样 ， 此 部 份 是 示 出 可 供 利用 的 空间 和 空间 的 和 纺 
数 。 您 应 收 将 两 者 的 数目 拉 近 或 保持 相等 ， 以 避 胸 空间 的 浪费 。 其 
右 方 的 条 列 轿 形 ， 可 对 您 一 眼 就 可 看 出 空间 的 应 用 情况 。 


下 方 的 Defenses 是 指 防 絮 能 力 的 评估 ， 可 将 基地 面 对 外 星人 攻 册 时 
的 防 絮 能 力 显示 出 来 。 


在 葵 幕 的 下 方 按 下 Transfers 钮 ， 会 出 现 运 补 画面 ， 将 本 基地 与 其 
他 基地 间 正 在 有 运 途 泛 中 的 人 员 或 装备 显示 出 来 。 


此 画面 的 上 方 会 列 出 正在 运 适 的 Item ( 项目) 、Quantity ( 数量 ) 
和 Arrival Time ( 抵达 时 间 ) 。 


有 了 关 基 地 问 运 返工 作 人 员 和 装备 的 部 份 ， 可 人 雁 关 后面 Transfer 


现在 按 下 OK 钮 ， 可 回 到 基地 资料 ( Base Information ) 营 幕 。 


在 基地 资料 每 幕 的 左下 方 按 下 OK 钮 ， 可 回 到 基地 ( Bases ) 葵 幕 。 
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上 图 是 摘 截 机 ( Interceptor ) 的 装备 战机 答 幕 


上 轿 是 空中 还 兵 机 (Skyranger ) 的 上 装备 战机 答 幕 。 


在 每 幕 的 上 方 是 战机 的 名 称 。 其 下 方 会 是 示 出 Damage ( 受 损 ) 和 
Fuel(〈 油 量 ) 的 状况 ， 您 可 由 此 看 出 战机 复 修 及 补充 燃料 的 时 间 。 
受 损 情况 0% 而 油 量 100% 时 ， 战 机 可 浊 入 备战 状态 。 

在 受 损 和 油 量 状 况 的 下 方 是 空 对 空 武器 装备 钮 ， 以 数字 表示 。 此 数 
字 不 会 在 运 兵 机 ( Skyranger ) 的 装备 战机 和 莹 幕 中 显示， 因 其 本 身 
不 具有 空中 摘 截 的 能 力 。 像 ”Interceptor ( 摘 截 机 ) 之 类 的 战机 拥 
有 两 侧 机 架 ， 便 以 数字 "1 及 "2 分 别 表 示 。 


在 数字 下 方 则 是 所 装备 的 武器 名 稳 ， 分 别 有 下 列 两 种 情况 : 
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于 4.2.3 装备 战机 (Equip Craft ) 
在 此 滤 项 上 按 下 滑 息 ， 可 装备 您 的 摘 截 机 武力 。 


在 Interception Craft ( 摘 截 机 ) 答 幕 上 有 下 列 的 讯息 : 


Name ( 名称) - 战机 的 种 类 和 特 号 ， 例 如 : Interception-3 代 表 颈 - 
COM 所 指挥 的 三 号 搓 截 机 ， 机 型 为 摘 截 机 。 


Status ( 状态 ) - 有 下 列 北 种 : 


Ready - 战机 已 在 备战 状态 ， 可 执行 摘 截 任务 。 
Refuelling - 战机 正在 补充 油料 中 。 

Rearming - 战 机 正在 装备 武器 。 

Repairs - 战机 正在 进行 整修 工作 。 

oOut - 载 机 正在 基地 外 执行 摘 截 任务 。 


Weapon Systems (武器 系统 ) - 战机 所 配备 的 空 对 空 武器 。 策 幕 
上 会 题 示 出 目前 所 揣 带 的 武器 数目 和 最 大 数量 。 


Crew〈 工 作 人 遇 ) - 指 战 机 上 的 机 上 员 数 。 


HWPs - 指 战 机 上 重 装 武器 平台 (例如 坦克 ) 的 数目 。 


您 可 在 愤 定 的 战机 上 按 下 滑 内 ， 可 进入 装备 战机 繁 幕 。 
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Ammo (军火 弹药 ) - 指 已 装 和 战机 的 武器 。 
Max (最 大 量 ) - 指 战 机 所 能 承载 的 武器 。 
而 代表 武器 的 图 样 会 显示 在 战机 的 两 侧 。 


园 4.2.3.1 寻 择 武器 视窗 


在 前 述 两 个 数字 钮 上 按 下 滑 和 鼠 ， 可 进入 跑 择 武器 视窗 。 您 可 以 在 此 
更 改 机 架 上 所 揣 带 的 武器 。 


Armanment - 指 武器 的 名 称 
Quantity - 指 库存 的 武器 (发射 器 ) 数量 
Ammunition Available - 指 库存 的 武器 (飞弹 ) 发 数 


若 您 想 在 战机 上 装备 不 同 的 武器 ， 可 利用 滑 自在 泪 定 的 项 目 上 按 下 
钮 即 可 。 反 之 ， 若 您 不 需 做 任何 缀 动 ， 按 下 Cancel 钮 即 可 跳出 此 视 
窗 。 


现在 您 可 回 到 装备 战机 答 幕 。 若 您 已 玩 定 新 的 武器 ， 此 时 武器 已 装 
人 备 在 战机 上 。 而 武器 的 发 数 仍 以 霉 表示 之 ， 得 花 点 时 间 进 行 补充 装 
十 。 
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园 4.2.3.2 ” 尘 定 队 遇 渔 幕 


按 下 Crew (部 除 成 员 ) 钮 ， 可 进入 选 定 队员 签 幕 。 在 过 壬 您 可 以 
寻 定 战机 上 的 队员 。 和 莹 幕 的 上 方 会 显示 出 Space Available ( 机 上 剩 
余 的 空间 ) 和 Space Used ( 可 已 使 用 的 空间 ) 。 


甚 下 方 则 是 Name ( 除 上 员 名 字 ) 、Rank (军阶 等 级 ) 、Craft ( 所 
属 载 机 ) 的 一 览 表 。 您 可 在 所 导 定 的 队员 列 上 ， 利 用 滑 鼠 来 按 下 但 
即 可 。 当 您 完成 避 定 除 遇 时 ， 按 下 OK 钮 。 


圈 4.2.3.3 选择 装备 瘤 幕 


PISTDL 
PRI5TRL fUIR 
RIFLE 
REFIE ftLIP 
0 


HERW 
RHNON PP~RHMMD 
CRNHDN HE 站 拉 


CREHROE 


按 下 Equipment ( 时 备 ) 钮 ， 可 进入 玩 择 装备 莹 幕 。 在 过 里 您 可 以 
选 定 所 需 的 装备 。 
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国 4.2.4 建造 基地 设施 (Build Facilities ) 
在 基地 画面 按 Build Facilities 钮 即 可 下 兮 建造 新 的 基地 设施 。 


此 时 ， 在 寻 项 表单 上 会 出 现 Select Installation ( 导 定 设施 种 类 ) 
视窗 。 您 可 依 所 列 项 目 来 导 择 : 


Access Lift ( 入口 升降 机 ) 

Living Quarters ( 宿舍 ) 

Laboratory ( 实 驴 室 ) 

Workshop ( 工 古 ) 

Small Radar System (小 型 雷达 系统 ) 
Large Radar System ( 大 型 雷达 系统 ) 
Missile Defenses (和 飞弹 防 抽 设 施 ) 
General Stores ( 意 康 ) 

Alien Containment ( 外 星人 收容 所 ) 
Hangar ( 机 棚 ) 


注意 : 随 著 和 游戏 的 进行 ， 您 将 具备 有 研究 外 星人 高 科技 的 能 力 ， 蓄 
将 它 灵 成 自己 的 技术 。 请 参阅 幽 浮 百 科 ， 守 面 有 基地 发 施 的 详 束 介 


绍 。 
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策 幕 的 上 方 显示 出 Space Available ( 机 上 剩余 的 空间 ) 和 Space 
Used ( 已 使 用 的 空间 ) 。 下 列 则 是 : 


Item ( 项 目 搓 ) - 将 机 上 可 揣 带 的 装备 名 称 列 出 
Stores ( 峙 藏 搓 ) - 将 库存 的 物品 缉 数 列 出 
Loaded ( 装置 量 ) - 此 摘 包 括 左右 箭头 以 及 战机 上 已 提 带 的 项 目 数 
量 


按 下 道外 箭头 ， 可 沽 少 /增加 机 上 所 揣 带 的 项 目 数量 。 当 您 完成 
泪 定 装备 时 ， 可 按 下 OK 刍 。 


园 4.2.3.4 泗 择 讲 具 效 幕 


按 下 Armor 钮 ， 可 进入 愤 择 蔗 具 答 幕 。 您 可 在 此 装备 队员 身上 的 防 
钵 设备 。 


您 可 泪 定 一 名 除 员 ， 按 下 滑 鼠 即 可 。 然 后 ， 和 性 幕 上 会 出 现 Select 
Armor Type ( 愤 择 防 种 类 ) 视窗 ， 显 示 出 可 供 利用 的 防 纹 装置 
及 库存 的 数量 。 


当 您 完成 愤 定 时 ， 可 按 下 OK 钮 。 此 时 ， 若 您 想 从 装备 战机 和 莹 幕 而 
回 到 拉 截 机 答 幕 时 ， 可 按 下 OK 钮 即 可 。 再 按 下 OK 刍 可 回 到 基地 画 
面 。 
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您 可 利用 滑 鼠 在 所 需要 的 装备 上 按 下 钮 。 然 滞 ， 莹 幕 上 会 出 现 
Build Installation ( 建造 设施 ) 的 视窗 。 


$200000 


25 days 


$$1000 


此 视窗 会 题 示 出 建造 此 项 设施 所 需 的 价钱 、 建 造 所 需 时 间 及 每 月 的 
维修 费用 。 此 时 按 下 OK 钮 ， 可 中 止 建造 新 设施 的 进行 工作 。 


若 您 想 建造 新 的 设施 ， 可 将 滑 甩 移 至 基地 画面 的 右 忱 ， 在 愤 定 的 设 
施 名 称 项 目 上 按 下 人 刍 即 可 。 


此 时 ， 基 地 画面 中 会 出 现 一 个 虚线 方 枉 ， 导 您 玩 择 建造 的 地 点 。 画 
面 的 右 示 则 显示 所 需 的 秽 造 天 数 。 


按 下 Cancel 钮 可 回 到 基地 画面 。 否 则 若 在 另 一 项 设施 上 按 下 滑 息 ， 
则 可 继续 建造 基地 设施 。 


当 基 地 设施 建造 完成 时 ， 在 地 球 仪 备 面 签 幕 上 会 出 现 通知 讯息 。 


围 4.2.5 研究 工作 (Research ) 
在 选项 表单 的 Research 项 上 按 下 滑 和 鼠 ， 可 观测 目前 的 研究 状况 。 
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在 研究 工作 画面 上 会 出 现下 列 的 讯息 : 

Scientists Available - 指 和 尚未 指派 的 科学 家 人 数 

Scientists Allocated - 指 已 指派 失事 某 些 研究 工作 的 科学 家 人 数 
Laboratory Space Available - 指 尚 可 供 利用 的 实验 室 空间 

其 下 方 则 是 目前 已 著 手 进行 的 研究 计 画 一 览 表 ， 上 面 会 显示 出 每 项 
研究 计 画 所 参与 的 科学 家 人 数 及 目前 研究 的 进度 。 

园 4.2.5.1 新 的 研究 计 另 (New Project) 


按 下 New 了 Project 钮 即 可 开始 进行 新 的 研究 计 画 。 莹 幕 上 会 题 示 出 
New Research Projects 视 窗 ， 将 可 供 利 用 的 研究 计 画 列 出 。 


再 按 下 OK 钮 ， 可 从 新 研究 计 书 视窗 中 回 到 Current Research 签 幕 。 


园 4.2.5.2 ”指派 的 科学 家 ( Scientists Allocated ) 

在 此 选项 上 按 下 滑 鼠 可 变更 指派 科学 家 的 人 数 。 蒙 幕 上 会 出 现 与 上 
述 相同 的 Scientists Allocated 视 窗 。 参 与 研究 工作 的 科学 家 但 多 ， 研 
究 就 能 伸 早 完成 。 


按 下 OK 钮 ， 可 回 到 Current Research 答 幕 。 


在 此 黎 幕 上 再 按 下 OK 钮 ， 可 回 到 基地 画面 


图 4.2.5.3 ”研究 工作 完成 (Research Completed ) 


当 研 究 工 作 完 成 时 ， 在 地 球 仪 书 面 上 会 出 现 Research Completed 视 
窗 。 按 下 OK 刍 可 回 到 地 球 仪 画面 ; 按 下 View Reports ( 查看 报告 ) 
刍 则 可 查看 研究 的 成 果 。 


科学 家 会 向 您 报告 现在 可 进 行 的 其 他 新 的 研究 工作 或 稳 造 计 另 。 按 
下 OK 钮 可 跳出 此 答 幕 ， 或 是 在 Allocate Research 、Allocate 
Manufacture 项 目 上 按 下 滑 和 鼠 ， 可 开始 新 的 研究 或 网 造 计 画 。 
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利用 滑 鼠 在 所 需 的 选项 上 按 下 钮 


然后 和 蒙 幕 上 会 出 现 Start Research ( 开始 进行 研究 ) 视窗 。 


按 下 Cancel 钮 可 取消 研究 工作 的 进行 。 若 您 想 悉 续 进行 其 他 新 的 研 
究 工 作 ， 按 下 Start Projects 钮 。 


此 时 策 幕 上 会 出 现 Scientists Allocated ( 指派 的 科学 家 ) 视窗 。 


敬 幕 上 的 Scientists Available 和 Laboratory Space 的 讯息 和 上 述 一 
般 。 但 您 可 以 在 此 控制 从 事 此 项 研究 的 科学 家 人 数 。 


按 上 /下 箭头 ， 可 增加 / 沽 少 从 事 研 究 的 科学 家 人 数 。 


按 下 OK 钮 ， 可 回 到 新 研究 计 书 ( New Research Projects ) 视窗 。 
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团 4.2.6 齐 造 工作 (Manufacture ) 
在 此 愤 项 上 按 下 滑 和 鼠 ， 可 纲 测 目前 的 允 造 工作 情况 。 


接著 答 幕 上 会 出 现 Current Production 和 蒙 幕 及 下 列 的 讯息 : 


Engineers Available - 指 洛 待 指派 的 工程 师 人 数 


Engineers Allocated - 指 已 参与 网 造 工作 的 工程 师 人 数 


Workshop Space Available - 指 剩余 的 工厂 空间 


Current Funds - 指 X-COM 目 前 可 供 运 用 的 资金 


其 下 方 则 是 有 关 投 造 生产 的 一 览 表 : 


Item- 指 网 造 的 项 


Engineers Allocated - 人 参与 更 造 的 工程 师 人 数 
Units Produced - 指 截至 目前 已 鬼 造 的 项 目 数量 
Total to Produce - 指 指定 网 造 的 项 目 纺 数 
Cost Per Unit - 指 每 个 项 目 所 需 的 网 造 费 
Days/Hours Left - 指 享 息 造 完 成 时 还 有 多 少时 间 ( 天数 /小 时 ) 
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国 4.2.6.1 新 的 网 造 工 作 计 划 

按 下 New Production 钮 可 开始 指定 新 的 鬼 造 工作 。 签 幕 上 会 出 现 
Production Items ( 投 造 项 目 ) 视窗 ， 将 目前 有 能 量 移 造 的 项 目 列 
出 。 


在 所 需要 的 项 目 上 按 下 滑 鼠 即 可 。 
接著 ， 繁 幕 上 会 出 现 Start Production ( 开始 抠 造 ) 视窗 。 


在 视窗 的 第 一 行 题 示 出 由 造 此 项 目 时 工程 师 所 需 花 费 的 工作 天 数 。 
一 个 工程 师 的 工作 天 数 ( Bngineer day ) 指 的 是 一 位 工程 师 一 天 的 
工作 量 。 


其 下 两 行 则 题 示 出 每 个 单项 ( Units ) 所 需 的 费用 和 所 需 工厂 空间 。 
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在 此 每 幕 上 再 按 下 OK 钮 ， 可 回 到 基地 画面 。 


轩 4.2.6.3 插 造 工作 完成 


当 某 个 项 目的 造 工作 已 完成 ， 地 球 仪 另 面 会 出 现 Production 
Complete ( 抽 造 完成 ) 的 视窗 。 策 幕 上 会 显示 出 项 目的 名 称 和 抒 千 
地 贴 。 


圈 4.2.7 汉 补 作业 (Transfer) 
在 基地 画面 Transfer 寻 项 上 按 下 滑 和 具 ， 即 可 可 看 到 在 基地 问 和 进行 
运 补 作业 的 战机 、 除 员 或 项 目 名 称 。 


进补 作业 (Transfer ) 答 幕 包括 下 列 各 项 : 
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按 下 Cancel 钮 可 取消 抽 造 工作 的 进行 。 而 若 在 Start Production 钮 
上 按 下 滑 秘 则 可 开始 鬼 造 工作 的 进行 。 


然后 签 幕 上 会 出 现 Engineers Allocated ( 参与 婴 造 的 工程 师 ) 视窗 。 


可 Rrmour 


此 视窗 与 Current Production 答 幕 相 同 ， 可 显示 出 Engineers 
Available 和 Workshop Space Available 等 讯息 。 您 可 在 此 指定 所 
需 的 工程 师 人 数 和 揭 造 的 项 目 数量 。 


按 上 /下 稍 头 可 增加 / 减 少 工程 师 的 人 数 或 网 造 项 目的 数量 。 
按 下 Stop Production 钮 ， 可 取消 秽 造 工作 的 进行 。 


按 下 OK 钮 则 可 进行 其 他 秽 造 工作 的 进行 ， 站 回 到 Production 
Items 视 窗 。 


此 时 按 下 OK 钮 ， 可 回 到 Current Production 签 幕 。 


园 4.2.6.2 ”Engineers Allocated/Units to _Produce 


在 某 个 观 造 计 另 上 按 下 滑 和 具 ， 可 变更 参与 此 计 画 的 工程 师 人 数 。 此 
处 与 上 述 的 Engineers Allocated 视 窗 相 同 。 参 与 揭 造 的 工程 师 合 
多 ， 括 造 计 必 就 能 鲈 早 完 成 。 


按 下 OK 钮 ， 可 回 到 Current Production 答 幕 。 
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tem ( 项目 搓 ) - 指 基 地 实 库存 的 物品 名 称 

Quantity〈 数 量 搓 ) - 指 库存 的 物品 数量 

Amount to Transfer (有 运 畏 搓 ) - 包括 上 下 箭头 ， 指 指派 渤 途 的 数 
量 


按 全 机 箭头 可 增加 二 沽 少 基地 间 进 行 运 泛 的 项 目 数 量 。 


若 您 想 运 适 某 物品 到 其 他 基地 ， 可 在 此 答 幕 的 左下 方 按 Transfer 钮 。 
接著 会 出 现 Select Destination Base ( 愤 定 到 达 的 基地 ) 答 幕 。 


较 4.2.7.1 污 择 运 补 目的 地 


在 此 答 幕 的 上 方 会 显示 出 您 近来 的 资金 状况 ( Current Funds) ， 
可 访 您 观测 此 运 补 作业 所 需 的 花费 是 否 会 影响 到 资金 的 调度 。 


其 下 方 则 是 分 做 在 全 世界 各 地 的 X-COM 基 地 一 览 表 ， 可 显示 出 基 
地 名 称 和 所 在 地 ， 及 运 途 到 每 个 基地 所 需 的 费用 。 


在 所 需 的 基地 名 称 上 按 下 滑 和 忌 ， 物 品 即 进入 还 途 状 态 。 画 面 回 到 
Transfer 答 幕 。 


若 您 需要 查阅 目前 所 有 还 补 作 业 的 项 目 列表 ， 可 在 Base Informa- 
tion (基地 资料 ) 签 幕 上 按 下 Transfer 钮 即 可 。 
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卫 


按 下 Cancel 钮 可 回 到 基地 画 


轩 4.2.8 购 丑 /招募 ( Purchase/Recruit ) 
在 此 愤 项 上 按 下 滑 和 鼠 ， 可 招募 基地 工作 人 员 、 租 用 战机 、 购 买 物品 。 


Purchase/Hire Personnel ( 购买 履 用 工作 人 上 员 ) 获 幕 的 上 方 显示 
出 Current Funds (资金 ) 情况 ， 其 右 方 则 是 每 个 项 目的 价格 
Cost of Purchases ) 。 


其 下 方 则 是 : 


ltem( 项 目 摘 )- 列 出 购买 项 目的 名 称 
Cost per Unit( 每 个 单项 的 价格 )- 列 出 个 别 的 价格 
Quantity( 数 量 摘 )- 此 摘 包 括 上 下 稍 头 ， 列 出 购买 项 目的 数量 


按 全 可 稍 头 可 增加 二 减 少 购买 的 数量 。 


若 您 不 想 购买 任何 项 目 ， 按 下 Cancel 钮 即 可 回 到 基地 画面 。 


若 您 已 愤 定 所 要 购买 的 项 目 ， 按 下 OK 钮 。 此 时 寻 定 的 项 目 已 下 订 
单 ， 回 到 基地 画面 


所 选 定 的 项 目 艾 不 会 迅速 人 适 过 ， 需 要 一 些 运 途 的 时 间 才 会 抵达 。 


若 您 需要 观测 运 途 项 目的 列表 ， 可 在 Base Information ( 基地 资料 ) 
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圈 4.2.10 ”部队 成 遇 ( Soldier ) 


在 此 选项 上 按 下 请 和 具 ， 可 显示 出 基地 上 的 部 除 成 员 一 览 表 。 繁 幕 上 
所 出 现 的 讯息 ， 与 装备 战机 答 幕 的 Select Armor 相 似 。 


在 队员 的 名 字 上 按 下 滑 和 甩 ， 会 出 现 所 寻 定 的 除 贞 资 料 ( Soldier 
Informaiton ) 画面 。 在 Armor 钮 上 按 下 清和 鼠 ， 则 可 配置 除 员 的 装 
人 备 。 


园 4.2.11 地 球 仪 书 面 ( Geoscape ) 
在 此 选 项 上 按 下 滑 鼠 ， 可 进 人 地 球 仪 另 面 签 幕 。 
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莹 幕 上 ， 按 下 Transfers 钮 即 可 。 


园 4.2.9 出 售 / 遗 散 (SellySack ) 
在 此 寻 项 上 按 下 滑 鼠 ， 可 出 售 库存 的 装备 或 遣散 工作 人 员 


o 


Sell Items/Sack Personnel 答 幕 的 上 方 显示 库存 物品 的 Value of 
Sales ( 出 售 价格 ) ， 在 右上 方 则 是 X-COM 所 能 支配 的 Funds ( 各 
资金 ) 。 


其 下 则 是 : 


tem ( 项 目 搓 ) - 列 出 选 定 出 售 / 遗 散 的 项 目 列表 

Quantity ( 数量 拉 ) - 列 出 出 售 /遣散 的 纯 数 量 

SelW/Sack (出 售 / 遗 散 ) - ”此 摘 包 括 上 下 稍 头 ， 列 出 项 目的 出 售 / 遗 
散 数 量 。 

Value (价格 搓 ) - 列 出 每 个 项 目的 价格 


按 全 可 箭头 可 增加 二 沽 少 出 售 一 遗 散 的 数量 。 


若 您 不 想 出 售 或 遣散 任何 项 目 ， 在 此 按 下 Cancel 刍 可 回 到 基地 媚 f 


二 | 
o 


在 导 定 的 项 目 上 按 下 滑 鼠 ， 再 按 画面 左下 方 的 Sel/Sack 钮 。 此 时 物 
品 已 出 售 ， 可 回 到 基地 画 面 。 
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第 五 种 元 : 厨 表 (Graphps ) 


在 地 球 仪 画 面 上 按 下 Graphs 钮 ， 可 进入 图 表 答 幕 。 此 处 将 显示 幽 
浮 、X-COM 及 Financial Information ( 财务 资料 ) 等 资料 的 统计 
图 表 。 


到 些 图 表 在 策 画 战 略 时 相当 有 用 ， 例 如 该 在 何 处 建立 新 基地 ， 或 是 
那个 国家 普 加 强 防 梨 能 力 等 。 


s.1 各 区 域 风 浮 活动 状况 


在 蒙 基 上 方 按 下 国 困 钮 ， 可 纲 济 幽 浮 在 各 区 域 的 活动 状况 。 


图 表 会 显示 出 幽 浮 在 全 世界 的 活动 情形 。 在 每 幕 的 左 方 按 下 钮 ， 可 
观测 某 个 区 域 的 圈 表 。 


s.2 各 国 网 肖 活 动 状 况 
在 莹 幕 的 上 方 按 下 钮 ， 可 观测 幽 浮 在 各 个 国家 的 活动 情况 。 


图 表 会 题 示 出 幽 浮 在 出 资 国家 的 活动 情形 。 在 签 幕 的 左 方 按 下 钮 ， 
可 观 浏 某 个 国家 的 图 表 。 
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s.3 各 区 域 X-COM 活 动 状 涡 
在 莹 幕 的 上 方 按 下 有 徊 ， 可 要 测 X-COM 在 各 区 域 的 活动 情况 。 


图 表 会 显示 出 X-COM 在 全 世界 的 活动 情形 。 在 千 幕 的 左 方 按 下 钮 ， 可 
观测 某 个 区域 的 图 表 。 

5.4 各 国 X-COM 活 动 状 涡 
在 锭 幕 的 上 方 按 下 区 馈 ， 可 枫 浏 X-COM 在 出 资 国家 的 活动 情 
沈 。 图 表 会 显示 出 X-COM 在 出 次 国家 的 活动 情况 。 在 蒙 幕 的 左 方 
按 下 钮 ， 可 观测 某 个 国家 的 图 表 。 

S.S 收入 所 得 (Income) 

在 萱 蒜 的 上 方 按 下 钮 ， 可 岗 测 X-COM 的 收入 所 得 


吕 


图 表 会 显示 出 X-COM 和 从 各 个 国家 所 募 得 的 收入 。 在 答 幕 的 左 方 按 
下 钮 ， 可 观测 各 个 出 资 国家 的 图 表 。 


sS.6 了 有 财务 状况 (Finance ) 
在 蒙 幕 的 上 方 按 下 加 辐 短 ， 可 丫 测 x-COMH 财 务 状 况 。 


轩 表 会 将 所 有 的 财务 状况 题 示 出 来 。 在 向 幕 的 左 方 按 下 钮 ， 可 纲 测 
下 列 的 情况 : 
中 5.6.1 收入 所 得 (Income) 


X-COM 的 主要 收入 是 来 自 各 国家 的 出 资 赞助 。 随 著 游戏 的 进行 ， 
基金 也 会 随 之 妈 动 ， 有 下 列 效 种 情况 : 


- 和 X-COM 将 飞越 出 资 国 家 的 幽 浮 成 功 地 搓 截 下 来 。 若 无 法 搓 截 下 幽 
浮 ， 页 献 级 数 ( Contribution ) 会 下 降 。 


- -COM 成 功 地 将 区 地 的 幽 浮子 以 收复 、 研 究 描 造 幽 浮 的 物品 和 武 
器 。 此 时 ，X-COM 的 基金 会 提高 。 


108 


- 外 星人 的 活动 
分 数 在 震 以 上 ， 代 表 X-COM 多 得 胶 利 。 反 之 ， 代 表 X-COM 和 失败 。 


在 莹 幕 的 右上 方 按 下 攻 昼 钮 ， 可 回 到 地 球 仪 画面 答 幕 。 
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- 各 国 自 行 解决 内 部 的 问题 ， 例 如 政府 更 替 、 发 生 内 战 、 和 经 济 不 景 


气 等 。 


- 当 外 星人 与 某 个 出 资 国家 签 定 协 狗 时 ， 其 基金 会 停止 。 

将 据 多 的 外 星人 物品 或 武器 出 售 ，X-COM 会 有 额外 的 收入 来 源 。 
国 5.6.2 支出 (Expenditure ) 

广 -COM 的 支出 费用 有 并 种 情况 : 


- 运输 费用 
- 建造 新 基地 或 新 设施 的 费用 
- 由 和 -COM 工 程 策 投 造 东西 所 需 的 费用 


国 5.6.3 和 维 访 费 用 ( Maintenance ) 
通常 一 个 基地 所 需 的 基本 费用 包括 : 


- 人 事 薪 次 费用 
- 基地 设施 的 维 斑 费 
- 维修 费 、 燃 料 费 、 战 机 修理 费 


因 5.6.4 除 额 (Balance ) 


Balance ( 余额 ) 是 指 已 担 除 Exzpenditure 和 Maintenance 贰 出 
后，X-COM 所 能 运用 的 资金 乱 额 。 


暂 5.6.5 任务 表现 ( Performance ) 
指 X-COM 的 任务 表现 评估 。 分 数 的 计算 会 根据 下 列 的 情况 : 


- 摘 截 任务 是 否 成 功 
- 地 面 攻 束 任 务 的 分 数 
- 研究 工作 是 否 完成 
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2 二 天 
第 信 利 元 : 奶 浮 百科 
(IIUFOPpaedia ) 
在 地 球 仪 画面 上 按 下 UFOpaedia 钙 ， 可 进入 幽 浮 百 科 。 内 有 可 供 和 X- 
COM 利 用 的 所 有 资料 。 每 个 灶 项 均 包 括 文字 及 图 表 。 


6.1 泪 定 主题 莹 幕 


幽 浮 百 科 的 第 一 个 葵 幕 是 可 检测 的 主题 导 项 列表 。 在 您 所 滤 定 的 项 
目 上 ， 按 下 滑 鼠 即 可 进入 : 


X-COM craft and Armament - 指 可 供 X-COM 使 用 的 战机 及 武器 配 
人 备 


Heavy Weapons Platforms - 指 可 装备 诊 X-COM 盈 输 机 上 的 重型 
武器 


Weapons and Equipment - 指 部 除 使 用 的 武器 装备 
Alien Artifacts - 指 所 多 或 研究 中 的 外 星人 武器 配备 


Base Facilities - 指 可 供 使 用 的 基地 设施 


Alien Life Forms - 可 从 俘 广 的 外 星人 中 收集 竟 料 ， 以 供 科学 家 进 
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行 研究 工作 。 当 您 岗 测 幽 浮 百 科 莹 幕 时 ， 可 在 答 幕 上 方 按 号 帮 钮 ， 可 观测 上 
个 或 下 一 个 网 浮 百 科 项 目 。 


Alien Research - 从 审读 俘 错 的 外 星人 口中 ， 得 到 资料 来 源 。 


按 下 OK 钮 ， 可 回 到 Select Item 签 幕 。 


UFO Components - 从 幽 浮 降 机 地 点 所 据 镍 的 物品 


UFOs - 已 知 的 飞碟 相关 资料 


OK - 按 下 此 钮 可 回 到 地 球 仪 画面 。 
6.2” 忱 定 项 目 葡 幕 


幽 浮 百 科 的 下 个 莹 幕 可 导 您 查阅 所 滤 定 的 项 目 ， 在 项 目 上 按 下 滑 县 
即 可 。 按 下 OK 钮 ， 可 跳出 此 答 幕 。 


6.3 幽 滔 百 科 资 料 警 幕 


关 
sctoid RUTOPSY 
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笋 太田 元 。 三 Optiomns ) 会 回 到 地 球 仪 画面 中 储存 游 戏 进 度 时 的 地 方 。 


按 下 Gancel 钮 可 回 到 地 球 仪 画 面 中 。 


7.2 储存 和 游戏 ( Save Game ) 


按 下 Save Game 钮 可 储存 游戏 的 进度 。 接 著 会 出 现 Select Save 
Positon ( 选 定 储 存 格 ) 答 幕 。 


国 7.2.1 秋 定 储存 格 


在 地 球 仪 画 面 上 按 下 Options 侄 ， 可 进入 选项 视窗 。 可 下 您 载 人 或 
储存 游戏 。 
7.1 载 入 和 游戏 (Load Game ) 


按 下 Load Game 钮 ， 可 载 入 先前 储存 的 和 游戏 进度 。 然 后 ， 答 幕 上 会 
出 现 Select Game to Load ( 选择 和 游戏 进度 ) 和 营 幕 。 


每 幕 左 方 有 一 排 数 字 键 ， 在 所 愤 定 的 位 置 上 按 下 滑 鼠 ， 然 后 会 出 现 
内 动 的 星 号 〈(*) 。 此 时 您 可 利用 键盘 输入 进度 名 称 ， 按 下 < 
BEnter> 键 可 储存 游戏 ， 然 后 回 到 地 球 仪 书 面 。 


园 7.11 选择 邀 戏 进度 


按 下 Cancel 刍 可 回 到 地 球 仪 必 面 中 ， 炮 和 纺 原 有 的 游戏 。 
7.3 取消 〈Cancel ) 
按 下 Cancel 钮 可 回 到 地 球 仪 画 面 中 ，i 


本 新 游戏 。 


肖 


此 蒙 幕 最 多 可 显示 出 10 个 进度 的 名 字 ( Name) 、 日 期 (Date) 和 
时 间 (Time ) 。 在 所 愤 定 的 进度 项 目 数 字 键 上 按 下 滑 鼠 。 然 后 您 
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第 败 草 元 : 大 金 〈Fauanpdimpegr ) 


在 地 球 仪 书 面 按 下 Funding 钮 可 进入 Interantional Relationship ( 
国际 关 傈 ) 显示 幕 。 此 答 幕 会 显示 出 出 资 和 抠 助 X-COM 的 国家 列表 
及 其 出 资金 额 。 


此 显示 幕 会 出 现下 列 讯息 : 
Country (国家 拉 ) - 列 出 出 资 筑 助 -COM 计 划 的 国家 名 称 。 
Funding (资金 拉 ) - 列 出 各 个 国家 每 月 赞助 的 金额 。 


Change ( 灵 更 搓 ) - 列 出 每 个 月 底 的 资金 轰动 ， 过 和 与 X-COM 在 当 
地 的 任务 表现 有 了 关 。 


按 下 OK 争 可 回 到 地 球 仪 画面 签 幕 。 


适 闪 达 豫 及 和 丰 他 次 吉 
战 门 景 疯 选项 画面 


ChRME OPTIONS 


在 载 门 景 枫 跑 项 画面 ( 请 参阅 第 3.2.3.11] 节 ) 中 有 如 下 之 部 份 : 


国画 面 拱 动 速度 (Scroll Speed ) 


从 1 (最 慢 ) 到 5《(〈 最 快 ) ， 以 滑 鼠 喷 按 上 面 的 数字 ， 可 调整 画 面 挫 
动 的 速度 。 


蜀 


围 挫 动 方式 ( Scroll Type ) 


有 了 两 种 提 动 的 方式 : 若 愤 择 Trigger Scroll， 则 您 必须 在 将 滑 鼠 游 
标 移 到 画面 的 毛 缘 再 按 下 滑 鼠 左 键 ， 画 面 才 会 开始 挫 动 。 若 选择 
Auto-Scroll， 则 只 要 将 滑 鼠 游标 往 答 幕 按 和 缘 滑 动 ， 画 面 就 会 跟著 手 
动 。 


国 射 吏 速 度 (Fire Speed ) 


从 1 (最 慢 ) 到 6 (最 快 ) ， 以 滑 鼠 玩 按 上 面 的 数字 ， 可 调整 子弹 飞 
行 的 速度 。 
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名 辟 麻 巍 (GIossary) 


Craft - 指 X-COM 具 人 备 飞 行 能 力 的 战机 。 


HWP (Heavy Weapons Platform ) - 指 麻 大 而 无 法 手持 的 武器 ， 
必需 装载 於 战 机 上 。 


Interceptor (〈 摘 截 机 ) -” 指 最 先进 、 武 力 最 强大 的 空中 战机 “。 向 美 
国 空军 租用 以 供 X-COM 计 画 使 用 。 


Skyrnager ( 运 兵 机 ) - 运输 船 的 极 至 之 作 ， 系 具 速度 快 、 航 程 速 、 载 
物 重 ， 具 垂直 起 降 的 能 力 。 向 功 俄 空军 租用 以 供 X-COM 计 另 使 用 。 


X-COM - Extraterrestrial Combat unit 的 给 写 ， 一 个 对 抗 外 星人 
的 战 门 组 织 。 由 各 个 国家 共同 组 成 ， 共 同 抵抗 外 星 的 入 侵 威 宵 。 


UFO - Unidentified Flying Object 的 缩写 ， 指 不 明 飞 行 物 体 。 外 
星人 具有 高 科技 的 战机 武力 ，UFO 一 词 用 以 代表 他 们 。 我 方 的 科 
学 家 应 致力 研究 UFO 的 科技 文明 。 


UFOpaedia - 所 有 X-COM 的 研究 资料 均 芝 入 於 幽 浮 百 科 。 身 需 - 
COM 的 指挥 官 ， 当 您 策 画 战略 时 可 多 参阅 幽 浮 百科 。 
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图 队 员 走 动 速度 ( X-COM Movement Speed ) 

从 1 (最 慢 ) 到 6(〈 最 快 ) ， 以 滑 和 鼠 选 按 上 面 的 数字 ， 可 调整 我 方 队 
上 只 行 动 的 速度 。 

国外 星人 走动 速度 ( Alien Movement Speed ) 

从 1 (最 慢 ) 到 6( 最 快 ) ， 以 滑 鼠 愤 按 上 面 的 数字 ， 可 调整 外 星人 
行动 的 速度 。 


按 OK 刍 可 回 到 战 门 景 疯 。 


按 Save Game 钮 可 储存 和 游戏 ， 然 后生 幕 上 会 出 现 Select Save Posi- 
tion ( 泪 择 储存 格 ) 的 讯息 。 您 可 参阅 7.2 节 的 相关 褒 明 。 


战 门 景 岗 : 突 坚 除 员 资 料 画 面 


突现 除 员 资 料 画面 ( 请 参阅 3.2.3.16 节 ) 包括 以 下 各 部 份 : 


Time Units ( 时 间 单 位 ) - 指 队员 所 剩 的 时 间 单 位 。 不 蓝 行 走 或 开 
火 攻 出 ， 都 会 耗 用 一 些 时 间 单 位 。 


Energy (能 量 ) - 指 除 员 的 能 量 状况 。 当 队员 执行 涌 耗 能 量 的 任务 
时 ， 能 量 指数 会 降低 〈 例如 行走 越过 六 林 时 ) 。 当 队员 的 身体 受到 
刁 重 伤害 时 各 能 量 也 会 降低 。 
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Health ( 健康 情况 ) -” 当 队员 遭受 成 重伤 害 时 ， 每 个 伤口 都 会 使 健 
康 指 数 每 回合 下 降 一 个 百分点 。 


Fatal Wounds ( 成 重 伤害 ) - 指 除 员 受 伤 的 指数 。 除 员 可 利用 和 急救 
包 ( Medi-kit ) 来 治疗 伤口 。 


Bravery(〈 勇气 度 ) - 勇气 度 可 决定 除 员 的 士气 。 


Morale ( 心 轰 状况 ) - 若 外 星人 估 了 上 风 ， 除 员 的 士气 会 降低 。 若 
队员 的 心 赴 状 况 低 认 50 时 ， 它 会 变 得 莫 慌 甚至 发 狂 。 


Reactions 〈 反 订 能 力 ) - 队员 的 反应 能 力 ， 会 影响 到 随机 射出 ( 
OpportunityFire， 也 就 是 在 外 星人 的 游戏 回合 时 队员 的 自动 反 岗 ) 可 
否 改动 ， 过 对 作战 有 时 会 有 决定 性 的 影响 。 您 可 人 参阅 3.2.6 一 节 。 


Firing Accuracy ( 射 役 准确 度 ) - 当 除 员 父 具 作战 经 验 时 ， 射 购 准 
确 度 夯 商 。 


Throwing Accuracy (投手 准 奏 度 ) - 当 除 上 只 惫 具 作 战 经 验 时 ， 投 
振 准 确 度 也 柬 高 。 


Strength (力量 强度 ) - 力量 强度 会 影响 到 投 挪 物 体 的 速 近 。 


Psionic Strength ( 精神 力量 ) - 面 对 外 星人 的 精神 力 攻 观 时 ， 除 员 
的 防 向 能 力 。 


Psionic Skill ( 精神 技巧 ) - 面 对 精 神 作战 时 ， 除 员 使 用 精神 安培 
(Psi Amp ) 的 能 力 。 


Armor ( 防 介 装 钳 ) -” 指 除 员 的 防 久 状态 。 当 除 员 身 著 我 方 投 造 的 
防 久 装备 时 ， 此 指数 会 升 高 。 
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注意 : X-COM 基 地 的 雷达 系统 在 进行 长 距 允 侦 测 时 ， 过 转 的 速度 
相当 和 缓慢， 差不多 每 隔 10 分 血 才 对 同一 个 地 方 侦 测 一 浆 。 所 以 ， 如 
果 基 地 上 人 备 有 多 具 雷 达 系 统 ， 对 侦 测 幽 浮 会 更 有 效率 。 


国库 存 按钮 ( The Stores Button ) 
按 下 此 刍 可 检视 全 库 内 所 崇 藏 的 物品 列表 。 


国 和 维 谍 费 用 钮 (The Maintenance Button ) 
按 下 此 钮 可 检视 每 月 份 费用 列表 。 包 括 下 列 各 项 : 


Craft〈 战 机 ) - X-COM 基 地 没有 自已 的 空中 有 运 兵 机 和 摘 截 机 ， 必 
须 向 美 苏 租用 ， 每 月 付 和 与 租金 。 


Perconnel (工作 人 员 ) - 指 工作 人 员 的 每 月 薪 支 ， 依 照 世 界 的 薪 
支 标准 支付 。 


Base Facilities (基地 股 施 ) - 指 每 月 基地 设备 的 维 访 费用 。 在 
UFOpaedia ( 幽 浮 百 科 ) 一 节 中 有 更 详尽 的 介绍 。 


突 又 队员 (Soldier ) 
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基地 资料 莹 幕 


基地 资料 莹 幕 (请 参阅 第 4.2.2 节 ) 包括 下 列 各 项 : 


面 基 地 图 像 (The Base Icons) 

在 每 幕 的 右上 方 有 8 个 方 枉 ， 各 代表 不 同 的 基地 。 其 功能 与 基地 葡 
幕 中 相似 。 

围 基地 名 称 (The Base Name) 

在 基地 资料 生 莫 的 右上 方 ， 以 滑 鼠 按 此 处 可 改 轰 基地 名 称 。 画 面 上 
会 出 现 闪 和 动 的 星 号 (*) 游标 ， 利 用 Backspace 钮 将 先前 的 名 字 取 消 ， 
然后 使 用 键盘 上 输入 所 选 定 的 名 字 ， 再 按 下 <Enter> 键 。 

国 短 距离 侦 测 ( Short-Range Detection ) 

题 示 基 地 进行 短 距 亡 侦 测 的 能 力 。 短 距 万 侦 测 系统 的 范围 是 300 海 
哩 。 

国 长 距 识 侦 测 (Long-Range Detection ) 

显示 基地 进 行 长 距 序 侦 测 的 能 力 。 短 下 雄 侦 测 系统 的 和 范围 是 450 海 
哩 。 
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此 每 幕 (可 参半 第 4.2.10 节 ) 包括 下 列 各 项 : 


在 基地 竹 幕 上 按 Soldier 钮 ， 可 显示 除 贞 列 表 。 画 面 上 会 列 出 基地 
里 所 有 队员 的 名 字 ， 不 葵 他 们 被 指派 到 那个 战机 上 。 


将 滑 鼠 移 至 跑 定 的 除 员 上 按 下 钮 ， 随 和 后 出 现 除 上 员 资 料 ( Soldier 
Data ) 答 幕 。 


国 哄 员 音 料 渔 幕 (The Soldier Data Screen ) 


和 莹 幕 的 左上 方 是 除 员 的 阶级 徽章 。 在 其 右 方 则 是 除 员 名 字 。 若 在 名 
字 上 按 下 滑 和 鼠 便 可 改变 队员 的 名 字 。 签 幕 上 会 出 现 内 动 的 星 号 (*#) 游 
标 ， 利 用 Backspace 刍 将 原来 的 名 字 删 除 ， 再 使 用 键盘 上 输入 新 的 
名 字 ， 再 按 下 <Enter> 键 。 


按 Armor 钮 可 改 缀 队员 身上 的 防 访 装 备 。 繁 苦 上 会 出 现 Select 
Armor ( 遗 择 访 具 ) 视窗 ， 将 可 供 使 用 的 防护 装备 和 崇 藏 的 数量 列 
出 。 
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在 选 定 的 装备 上 按 下 滑 鼠 。 此 时 队员 便 已 穿 上 所 选 定 的 装备 ， 而 装 
人 备 的 名 称 则 出 现在 Armor 刍 旁 。 
画面 中 央 部 份 有 下 列 资讯 : 


Rank (军阶 ) - 指 除 员 的 军阶 

Missions〈 任 务 ) - 指 队员 所 和 便 参 与 的 任务 次 数 

kils (〈 殊 沽 ) - 指 除 员 共 殊 减 多 少 外 星人 

Craft ( 战机 ) - 指 队员 被 指派 的 战机 

Wound Recovery〈 受 人 午 恢 黎 天 数 ) - 指 除 员 完全 恢复 的 天 数 


下 方 的 显示 幕 则 是 除 员 的 身体 状况 统计 值 。 此 列表 与 战 门 景观 的 队 
员 资 料 答 幕 相同 。 (可 参阅 本 手册 的 相关 章节 ) 。 


在 答 幕 的 左上 方 按 本 本 了 入 基 钮 ， 可 检视 基地 中 上 一 位 /下 一 位 除 员 
的 资料 。 


按 OK 钮 可 回 到 Soldier List 签 幕 。 


在 Soldier List 答 幕 的 下 方 按 OK 钮 ， 可 回 到 基地 蒙 幕 。 
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硬 向 : 什么 是 开机 片 ? 


过 是 一 片 开 壁 电脑 的 磁 片 ， 开 和民 方 式 和 硬 碟 上 的 不 太一 样 。 使 用 开 
机 片 或 许可 空 出 多 一 点 传统 记 居 体 。 


国 类 作 开 机 片 


裂 作 MS-DOS 开 机 磁 片 〈《 亦 称 系统 磁 片 ) 的 方法 可 在 您 的 Microsoft 
DOS 手 册 中 找到 。 


蜀 使 用 开机 片 


将 开机 片 放 入 A 磁 碟 机 ， 然 后 重 开 电脑 (Reset ) 。 记 得 将 关机 片 
放 在 磁 碟 机 中 。 


转 执 行 速度 缓慢 


如 果 你 不 是 以 天 机 片 开 机 ， 请 确定 在 您 的 CONFIG.SYS 或 AU- 
TOEXEC.BAT 档 中 有 载 入 SMARTDRV.SYS 或 SMARTDRV.EXR 程 


起 
如 果 您 使 用 MS-DOS 5.0， 请 确定 在 CONFIG.SYS 梢 中 有 以 下 考 述 : 


devicehigh=c : dosNsmartdrv.8y8 


如 果 您 使 用 MS-DOS 6.0 或 62， 请 确定 在 AUTOEXEC.BAT 档 中 有 
以 下 禾 述 : 


loadhigh c : XdosNsmartdrv.exe 
不 过 当下 惰 体 不 足 时 ， 天 个 系 述 可 能 需要 删除 。 


转 周 : 可 以 透 过 Windows 执 行 本 程式 唉 ? 
不 行 ， 我 们 不 建议 如 此 。 你 的 这 人 慷 体 很 可 能 不 多 多 “。 
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恕 作 熏 程 陈 戴 入 之 眉 锯 
国 问 : 为 什么 我 天 法 将 黎 圾 安装 到 硬 碟 上 ? 


]. 您 必须 检查 所 有 的 系统 需求 ， 特别 是 在 『 技 术 指 引 」 一 节 中 对 於 
硬 碟 空 间 的 需求 襄 明 。 


2 如 果 有 还 有 问题 ， 您 应 该 再 拷 具 一 份 原版 磁 片 ， 用 新 拷 具 代替 原始 
磁 片 使 用 。 有 时 候 芒 取 错 误 是 因 需 磁头 排列 的 差 黑 而 造成 芒 不 到 
磁 轨 的 情况 。 


3. 如 果 是 因 需 Doublespace 或 类 似 的 硬 碟 压 缩 工具 程式 造成 衙 突 ， 
请 将 程式 安装 到 未 压 适 的 硬 碟 空 间 上 。 


注意 : 如 果 您 使 用 了 MS-DOS 6.0 或 6.2 提 供 的 Doublespace 压 箱 硬 碟 ， 
那么 安装 时 所 需 的 空间 就 会 加 倍 ， 而 且 站 非 所 有 档案 的 压 答 比 都 是 
要 和 通 二 

转 问 : 我 应 入 如 何 持 具 磁 片 ? 

在 C : \> 提 示 下 ， 使 用 DOS 指 令 DISKCOPY A : A: <ENTER>。 再 
照 竹 幕 上 的 指示 进行 。 

国 问 : 为 什么 我 的 和 孵 戏 无 法 载 入 ? 

请 参阅 了 技术 指引 一 节 中 所 描述 的 记 惰 体 需求 。 您 必须 有 560K 
的 可 用 传统 记 剧 体 与 IMB 的 可 用 XMS 记 惰 体 。 

男 传 和 统 记 居 体 


要 知道 有 多 少 传统 记 剧 体 可 用 。 在 C : \> 提 示 下 输入 MEM/C， 然 后 
<ENTER>。 请 看 Largest Executable Program 的 部 分 。 如 果 传 统 
记 剧 体 不 和 级 ' 您 就 需要 拖 作 一 片 开 机 片 。 
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国 问 : 各 个 复 戏 可 以 搭配 使 用 DR DOS、Novell DOS 7 或 
OS/2 吗 ? 

我 们 不 保 王 能 成 功 。 Microprose 的 游戏 是 针对 MS-DOS 5.0 以 上 或 

百分之百 相 容 的 DOS 系 统 而 设计 的 。 


国 问 : 何谓 基本 让 居 体 (Base Memory) ? 


过 是 电脑 中 原始 的 1MB 记 人 剧 体 。 它 又 分 需 传 统 记 惰 体 (640K ; 
MS-DOS 和 了 PC 程式 载 入 的 地 方 ) 与 高 层 记 尽 体 (384K ; 系统 程式 
储存 的 地 方 ) 。 


在 MS-DOS 5.0 中 ， 作 业 系 统 与 相关 枢 动 程式 的 大 部 分 都 载 入 高 层 
记 惰 笨 中 。 其 他 胡 动 程式 则 放 进 传统 记忆 笨 壬 ， 访 会 估 用 过 640K 
的 空间 。 


有 一 点 很 重要 : 慰 传 统 记 人 居 体 的 空间 保持 意 大 好 。 


转交 : 何谓 延伸 记 慷 体 ( Extended Memory，XMS) ? 

电脑 中 超出 1IMB 基 本 记忆 体 的 记 剧 体 就 称 凯 Bxtended Memory。 
利用 XMS 可 如 更 多 传统 记 俺 体 空 出 来 ， 较 大 的 程式 才 可 以 执行 。 
XMS 也 可 以 用 来 模 所 扩充 记 估 人 苯 ( Hzpanded Memory，EMS ) 。 


本 问 : 何谓 扩充 记 剧 体 ( Expanded Memory ，EMS) ? 
EMS 原 先是 用 来 让 PC 有 更 多 的 记 剧 体 以 执行 程式 。 它 的 由 来 比 
XMS 久 ， 所 以 大 部 分 的 程式 都 使 用 BEBMS。 大 部 分 Microprose 的 程 
式 也 都 使 用 EMS 。 EMM386.ERXE 过 个 DOS 指 令 可 将 XMS 模 气 成 
EMS 使 用 ，, 它 出 现在 CONFIG.SYS 档 中 。 


请 记得 硬 碟 空 间 也 是 以 MB 来 表示 ， 不 要 把 它 与 记 剧 体 搞 混 了 。 
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国 到 居 体 管理 程式 


如 果 本 游戏 发 生 沼 机 或 突然 回 到 DOS 之 下 ， 表 示 和 现在 使 用 的 记 居 
钵 管理 程式 发 生 了 衙 突 。Microprose 只 建议 使 用 DOS 提 供 的 记 惰 体 
管理 程式 ( HIMEM.SYS 和 与 BMM386.EXBE ) 。 请 使 用 MS-DOS 5.0、 
Windos 3.1、MS-D0S 6.0 或 MS-DOS 6.2 中 所 提供 的 程式 。 


图 滑 鼠 最 动 程式 


另 一 个 造成 当 机 的 原因 是 和 滑 鼠 十 动 程式 衙 突 。Microprose 建 议 使 
用 Microsoft 显 动 程 式 、MOUSE.COM 或 MOUSE.SYS v8.20 或 以 上 
版 本 。 请 参 关 MS-DOS 手 册 以 狂 得 进一步 说 明 。 要 检查 您 所 使 用 中 
的 滑 鼠 驱动 程式 是 否 正 常 ， 请 执行 Windows 3.1 或 MS-DOS 6.0 或 62 
中 所 附 的 MSD 程 式 。 


国 病 毒 


小 心病 毒 可 能 会 从 其 他 软体 感染 到 您 的 硬 体 上 。 海 盗版 软体 是 常 
晃 的 病毒 来 源 ， 购 买 原版 软 幅 才 是 最 保险 的 。 


国 Read Me 档案 

有 了 关 本 软体 、 增 加 部 分 或 修订 版 的 于 明 可 在 UFO 目 录 下 的 RE- 
ADME.TXT 档 案 中 找到 。 您 可 以 标准 的 DOS 指 售 或 DOS ”5.0 的 文字 
入 辑 程式 并 芋 ( 执行 EDIT RERADME.TXT ) 。 

曾 CONFIG.SYS 季 例 


如 果 您 对 DOS 的 系统 设 定 不 是 很 熟悉 ， 以 下 是 我 们 建议 的 CONFIG. 
SYS 内 容 和 范例 。 当 然 ， 您 最 好 参考 MS-DOS 使 用 手册 以 便 进 一 步 深 
和 人 了解。 


如 果 您 使 用 MS-DOS 5.0 版 本 ， 那 摩 CONFIG.SYS 的 内 容 可 以 设 定 
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情节 * 1 

邀 戏 进行 的 模式 2 
开始 游戏 2 

建立 基本 设施 及 防卫 武力 * 3 
存档 w* 5 

婉 玩 任务 与 党 中 交战 5 
地 面 战 天 模式 * 6 

地 面 战 因 注意 事项 e 7 
地 面 战 戎 求生 技巧 10 
气 荡 战场 的 策略 13 
培养 岗 织 弄 旅 。 13 
长 期 规划 e 14 


车 一 15 


依 族 戏 画面 分 类 e 16 
主 画面 * 16 
摘 截 玩 单 豆 面 * 16 
基地 素面 。 17 
统计 圈 表 画面 * 19 
顷 浮 百科 画面 * 20 
遗 项 画面 20 
补助 状况 列表 画面 * 20 
地 面 虐 天 画面 * 21 

粹 合 列表 9 23 


DEVICE=C : DOSAHIMEM.SYS 
DEVICER=C : \DOSAEMM386.EXR 1024 
DOS=HIGH，UMB 

FILES=30 

BUFFERS=30 


如 果 您 使 用 MS-DOS 6.0 或 以 上 版 本 ， 那 麻 CONRFIG.SYS 的 内 容 可 
以 屋 定 需 : 


DEVICE=C : NDOSNHIMRM.SYS 
DEVICE=C : \DOSAEMM386.EXE RAM 
DOS=HIGH，UMB 


FILEBS=30 
BUFFERS=30 
129 
名 静 入 刁 
李 圣 办 
前 草 


「 幽 浑 」 是 由 MicroProse 公 司 抠 作 ， 第 三 波 文化 事业 股份 有 限 公司 
代理 发 行 的 游戏 。 均 起 MicroProse 人 公司， 相信 大 家 都 知道 它 著 名 的 
上 订 式 战 门 机 JJ 、『 般 队 防卫 者 」 等 空战 游戏 ，『「 歌 剧 魅 影 上 | 、[ 
血 和 网 1 等 冒险 孵 戏 ， 以 及 胞 灵 人 口 的 工 文明 帝国 」 、 上 银河 霸王 ) 
等 等 : 其 中 了 银河 霸王 」 其 至 被 Computer Game World 订 读 评 需 
1993 年 的 年 度 最 佳 策略 型 游戏 。 


「 幽 浮 上 是 藤 公 司 维 上 文明 帝国 」 及 了 银河 霸王 」 之 后， 策略 型 游 
戏 的 又 一 经 典 作品 *， 未 上 市 就 已 获得 各 杂 读 的 秆 相 报 导 ， 丰 且 获得 
极 高 的 评价 。 在 游戏 型 能 上 “， 它 已 经 腊 吉 一般 策 略 型 游戏 的 罕 四 ， 
加 入 了 3D 战 门 的 情节 ， 导 游戏 本 身 充 满 了 无 第 的 乐趣 : 相信 您 可 
以 很 快 地 感受 到 适 一 点 。 


情节 
西元 1999 年 ， 由 礁 全 世界 各 地 不 断 玫 现 飞碟 的 踪 踊 ， 於 是 全 世界 各 
国 屋 立 了 X-Com 共 同 基金 ,用 来 调查 让 些 不 明 的 飞行 物体 。 不 过 很 
快 的 ' 就 发 现 人 类 正面 暂 的 其 实 是 一 场 可 怕 的 地 球 防 和 卫 战 委 。 


身 需 X-Com 的 最 高 指 捧 官 ， 您 必需 上 时常 派出 拉 截 机 在 各 地 巡 和 小， 一 
且 发 现 幽 浮 的 行 跷 ， 马 上 吉 毁 ! 有 时 册 落 的 飞碟 仍 会 在 地 面 活动 等 
待 修复 ， 那么 您 就 得 派出 特 遗 部 除 前 往 融 减 。 如 果 您 的 表现 不 佳 ， 
飞碟 的 活动 会 日 丛 串 张 ， 不 但 会 入 侵 城市 、 对 各 国政 要 进行 洗脑 ， 
其 至 会 进犯 和 -Com 基 地 。 最 后 X-Com 计 画 就 有 可 能 被 中 止 ， 而 地 球 
渝 需 外 星人 的 殖民 地 ， 万 动 不 复 。 


除了 抵抗 飞碟 的 入 侵 活动 之 外 ， 本 和 游 戏 的 终极 任务 ， 其 实 是 要 在 游 


戏 遇 程 中 探 时 出 飞碟 人 侵 地 球 的 主要 目的 ， 然 后 打 回 它们 位 於 外 太 
室 的 老家 ， 以 结束 和 过场 人 类 大 浩劫。 

游戏 进行 的 模式 
本 游戏 具有 一 些 与 了 银河 霸王 」 或 了 文明 帝国 4」 类 似 的 特色 ， 都 需 
要 玩 者 从 无 到 有 逐步 发展 科技 ， 以 掌握 普 主 导 其 霸业 。 如 果 您 是 有 
求知 黎 的 玩 者 ， 此 游戏 其 实 具有 无 上 的 魅力 。 


不 过 在 3D 地 面 载 门 的 部 份 ， 务 是 其 他 游戏 无 法 比 气 的 。 您 必需 领 
导数 名 组 员 ， 在 每 个 飞碟 降落 点 展开 搜 革 。 过 些 降 落 可 能 在 茂密 的 
玉林 、 沙 漠 、 乡 村 、 冰 河 ， 每 个 组 上 员 得 好 好 的 利用 地 形 以 需 掩 蔽 ， 
否则 和 不知 由 何 处 飞 来 的 子弹 就 会 要 了 命 ! 


整个 游戏 的 多 程 都 是 在 极 需 紧张 的 气氛 下 进行 著 ; 呼 吐 而 过 的 子弹 
声 、 除 员 被 现 况 的 惨 叫 声 、 外 星人 被 衬 时 的 嘉 叫 吉 ， 以 及 不 知 何 处 
传 来 的 脚步 声 ， 娘 玩 者 的 心理 也 随 之 不 断 的 上 上 下 下 ; 过 些 都 是 一 
般 策 略 型 游戏 见 不 到 的 。 


随 著 科技 全 来 惩 发 这 ， 玩 者 的 装备 也 会 古来 惫 精良 ; 过 是 玩 者 能 从 
中 多 得 成 就 感 的 地 方 。 不 过 摘 截 、 战 门 站 不 是 本 和 游戏 的 主要 任务 ， 
玩 者 必需 对 据 儿 的 活 外 星人 展开 态 刑 通 供 ， 才 能 明 上 对 方 人 侵 地 球 
的 目的 。 


本 手册 以 下 的 部 份 ， 就 是 屠 您 能 快速 上 手 的 必要 技巧 ， 也 是 第 三 波 
特别 需 国 内 消费 者 所 精心 措 作 的 。 您 不 一 定 要 照 著 本 手册 提供 的 方 
式 进 行 游 戏 ， 但 是 它 务 能 带领 您 轻 缀 地 唱 开 第 一 步 。 此 外 ， 也 请 您 
随时 参考 本 和 游戏 内 附 的 正式 操作 手册 ， 以 了 解 部 份 操作 上 的 细节 。 
操作 手册 的 第 一 章 便 是 教学 篇 ， 建 广 您 先 翻 一 翻 它 。 


开始 游戏 
在 开始 之 前 ， 和 游 戏 会 欧 间 您 希望 以 什么 等 级 进行 。 建 广 您 遗 老 手 级 


蕾 ， 以 台新 聘请 的 战士 、 科 学 家 和 工程 师 没 地 方 住 ， 战 利 品 省 地 方 
存放 。 一 寺 宿 舍 可 以 容 炳 50 个 人 ， 您 可 以 盖 到 六 间 ， 容 秽 300 个 人 。 合 
库 则 可 以 荔 到 四 间 。 不 过 不 是 一 次 就 鞭 过 麻 多 ， 请 视 财务 状况 而 定 。 


主 基地 中 原本 就 已 经 有 小 型 雷 过 系统 ( SMALL RADAR SYSTEM ) ， 您 
现在 还 需要 加 蕾 一 个 大 型 雷达 系统 ( LARGBR RADAR SYSTEM ) ， 
以 增强 值 测 飞 夸 活动 的 能 力 。 


到 目前 坊 止 ' 您 的 主 基地 应 该 至 少 已 经 有 外 旦 人 收容 所 、 宿 舍 、 丛 
座 、 大 型 雷达 各 一 正在 建造 中 : 新 基地 则 有 两 个 停机 棚 与 一 个 傅 库 


由 擒 您 的 基金 从 有 些 余 裕 ， 您 渤 可 以 多 聘 硅 些 人 员 回 来 ( 请 参考 
BASE 导 哩 中 PURCHASE/RECRUIT 尘 项 ) 。 建 议 您 增 聘 两 名 战 了 
(CSOLDIER ) 和 十 名 科学 家 ( SCIENTIST ) 。 


现在 是 需 您 的 突现 特 遗 除 补充 装备 的 时 候 了 “。 在 基地 中 了 QUIT 
CRAFT 书 面 下 玩 SKYRANGER-1， 再 愤 RFQUIPMENT 滤 项 ， 把 所 
有 基地 已 有 的 装备 全 部 加 上 去 ( 将 来 您 慢 慢 有 和 经 验 和 后 ， 可 以 更 清楚 
什么 该 带 、 什 么 可 不 带 ) 。 如 果 您 对 装备 武器 的 方法 不 是 很 清楚 ， 
请 参考 手册 中 更 详细 的 说 明 。 


有 些 武器 装备 是 原来 没有 的 ， 您 必需 自行 探 购 。 在 基地 中 PUR- 
CHASRE/RECRUIT 寻 音 中， 您 可 以 增 购 一 部 火箭 坦克 (TANK/ 
ROCKET LAUNCHER ) 、 坦 克 火 箭 ( HWP ROCKETS ) 12 个 、 
重 克 (HEAVY CANNON ) 的 高 爆 强 头 ( HC-HE AMMO ) 两 个 、 
烧 夷 弹头 ( HC-I AMMO ) 两 个 、 机 确 (AUTO-CANNON ) 的 高 爆 
弹头 (AC-HE AMMO ) 两 个 、 米 殉 弹 头 (AC-I AMMO ) 两 个 、 
火箭 发 射 器 (ROCKET LAUNCH ) 的 大 型 火箭 ( LARGE ROCK- 
ET ) 两 个 、 米 两 火箭 (INCENDIARY ROCKET ) 两 个 、 电 出 棒 ( 
STUN ROD ) 八 个 ， 以 及 照明 强 ( ELECTRO-FLARE ) 八 个 。 您 


(VETERAN ) ， 如 此 入 戏 的 进行 会 比较 紧 读 、 刺 激 。 除 非 您 真 的 
对 自己 没有 很 大 的 把 握 ， 否 则 不 需要 选 新 手 级 ( BEGINNER ) 。 


和 游戏 一 开始 ， 决 定 基 地 的 位 置 是 很 重要 的 。 不 要 需 了 您 住 在 台湾 而 
把 基地 鞭 在 台湾 : 记得 您 所 要 保 街 的 是 全 世界 ， 以 战略 观 来 看 ， 北 
非洲 西岸 应 亦 是 最 好 的 导 择 ， 保 卫 和 范 围 可 涵 蕾 北美、 南美 、 非 洲 以 
及 欧洲 。 接 著 ， 仪 速 在 印度 地 区 加 萃 新 基地 ( 请 参考 BASBE 滤 哩 中 
BUILD NEW BASE 愤 项 ) ， 那 床 保 卫 和 范围 可 进一步 扩大 到 东欧 、 
整个 亚洲 以 及 澳洲 、 大 洋 洲 。 


由 铃 初期 您 所 捧 有 的 基金 苑 不 多 ， 所 以 不 要 建立 太 多 基地 ， 否 则 财 
务 状 况 会 快速 地 恶化 ， 各 国 也 会 拒 乱 租 积 给 予 宜 助 。 等 到 日 合 膝 金 
盆 慢 充 裕 之 后 ， 您 可 以 狼 续 在 美国 西岸 、 日 本 、 非 洲 东 南岸 、 南 美 
洲 东 南岸 、 西 伯 利 亚 以 及 澳洲 ( 按 战 略 地 位 由 高 而 低 排列 ) 建立 其 
他 的 基地 。 基 地 数 仍 多， 您 的 全 球 防 生 移 也 就 全 建 全 ， 但 是 财务 负 
担 也 意 重 。 建 议 您 稚 持 四 到 五 个 基地 就 已 经 足 约 了 。 

建立 基本 设施 及 防卫 武力 
您 现 有 的 武力 包括 一 架 从 出 队 还 兵 机 ( SKYRANGER ) 和 两 架 搓 
截 机 (INTERCEPTOR ) : 请 把 一 部 摘 截 机 的 装备 改良 需 AVA- 
LANCHE 和 飞弹 〈 请 参考 BASE 导 单 中 EBQUIP CRAFT 愤 项 ) ， 此 飞 
弹 的 射程 比较 天， 威力 也 比较 大 。 


以 下 假设 您 已 经 据 有 两 个 基地 ， 分 别称 需 主 基地 针 新 基地 。 在 新 基 
地 中 ， 刀 得 先 蕾 南 个 机 棚 ( HANGAR ) 给 即将 购买 的 两 部 拉 截 机 
使 用 ， 还 有 一 个 售 康 (GENERAL STORE ) 以 存放 各 种 设备 ( 请 
人 参考 BASE 选 单 中 BUILD FACILITIES 寻 项 ) 。 


在 主 基 地 中 ， 外 星人 收容 所 (ALIEN CONTAINMENT ) 一 定 要 先 
蕾 ， 以 驶 以 后 抓 回来 的 外 星人 活 口 省 地 方 住 而 死亡 。 其 次 ， 宿 舍 〈 
LIVING QUARTERS ) 、 实 又 室 ( LABROTARY ) 与 便 库 也 要 加 


必需 等 待 探 购 的 武器 到 货 以 合 ， 才 能 装备 在 赴 兵 机 上 “， 而 运 兵 机 的 
运载 空间 是 有 限 的 ， 不 见得 所 有 装备 都 上 得 去 。 但 是 藉 记 得 火箭 坦 
克 、 火 稍 发 射 器 (及 足 狗 的 火箭 ) 与 电击 棒 都 是 必 人 。 


存 模 


本 游戏 可 导 您 储存 多 过 十 个 进度 ， 请 和 妥善 利用 。 凯 确保 载 果 ， 您 至 
少 要 保留 一 个 进度 储存 最 佳 的 状况 、 一 个 进度 储存 地 面 战 同 或 空中 
战 站 之 前 的 状况 ， 以 及 两 到 三 个 临时 进度 。 临 时 和 进度 是 用 来 储存 地 
面 载 门 状况 的 ， 您 可 以 每 回合 便 存 档 一 次 。 

巡 愤 任 务 与 空中 交战 
从 一 因 始 您 就 得 不 断 地 派出 摘 截 机 到 世界 各 地 进行 巡 灞 。 肉 然 您 有 
两 架 拉 截 机 ， 不 过 建 芒 您 一 次 派 一 架 就 可 以 了 ， 驶 得 两 架 同 时 在 力 
油 (REFUELING ) 而 屠 好 不 容易 债 测 到 的 飞碟 和 从容 逃 逸 ， 郊 引起 
当地 国家 的 不 满 。 如 果 您 不 知道 如 何 派遣 搬 堆 机 ， 请 参考 游戏 手 
中 更 详细 的 襄 明 。 


要 将 搓 截 机 派 到 什么 地 方 去 呢 ? 基本 上 全 世界 各 地 都 要 面面俱到 ， 
不 过 建议 您 最 好 挑 那些 对 X-COM 计 划 有 补助 的 国家 轮流 造访 。 看 
看 主 画面 中 EUNDING 导 日 ， 壬 面 列 有 美国 、 俄 罗斯 、 英 国 、 法 国 、 
德国 、 闵 大 利 、 西 班 牙 、 中 国 、 日 本 、 印 度 、 巴 西 、 澳 大 利 亚 、 奈 
及 利 亚 、 南 非 、 埃 及 ， 以 及 加 拿 大 。 各 国 在 每 月 最 后 一 天 会 决定 补 
助 额 度 ， 所 以 您 最 好 在 这 一 个 月 的 时 间 内 ， 对 每 个 国家 或 卷 近 地 僵 
都 去 巡 先 过。 如果 您 对 某 个 地 区 缺少 照 灰 ， 或 老 是 疆 飞 碟 在 其 上 出 
没 而 不 予 搓 截 刺 毁 ， 那 么 屋 国 必定 会 减低 其 补助 的 镇 度 。 


需 节 省 时 间 ， 您 指派 巡 录 任务 之 后 便 可 以 把 时 和 间 流量 调整 需 小 时 ， 
任务 的 进行 也 会 快 一 点 。 若 未 发 现 淫 距 ， 那 床 等 原 机 加 油 完 时 和 后 再 
派出 去 。 


万 一 发 现 了 飞 碟 ， 马 上 摘 截 。 由 於 一 天 始 您 的 防卫 网 不 多 密 ， 导 飞 


碟 溜 走 是 在 所 驶 的 ， 不 必 灰 心 。 等 到 您 据 有 的 搓 截 机 源 渐 多 了 ， 
那 厌 就 可 以 从 不 同 的 基地 派出 二 三 架 联 合围 盎 。 


一 开始 您 只 会 遇 到 小 型 的 飞碟 ， 只 要 妃 得 上 ， 一 架 摘 截 机 即 可 解决 。 
不 通 和 后 来 您 会 逐渐 赚 到 中 大 型 的 飞碟 ， 那 就 比较 辐 手 了 ; 如 果 您 不 
是 一 切 与 之 硬 迭 ， 结 局 必 是 机 毁 人 亡 。 遇 到 过 种 情况 ， 您 可 以 让 最 
先 接近 的 摘 截 机 与 之 保持 距 骨 ( STAY OFF ) ， 然 后 选择 会 战 画 面 
左上 角 的 小 框框 ， 杂 战 门 状 况 暂 时 和 维持 〈 战 辣 画面 籍 成 小 图 像 ) ， 
等 待 僚机 也 跟 上 后， 把 小 图 像 放 大 ， 两 架 联手 攻击 之 。 如 果 淫 般 里 
得 很 强 〈 例如 大 型 或 超大 型 ) ， 那 订 如 法 泡 投 ， 可 以 有 多 过 四 架 联 
手 轩 攻 ， 不 怕 打 不 下 来 。 


面 对 强 大 的 向 手 ， 您 最 好 遗 择 保守 的 攻 山 形 驴 ( CAUTIOUS 
ATTACKE ) ， 那么 被 击毁 的 机 会 比较 小 。 如 果 贤 的 强 弱 古 殊 ， 宁 
可 以 其 逃逸 ， 也 不 必 白 白 损 失 一 架 珍 贵 的 拉 截 机 。 此 外 ， 也 请 记得 
随时 存档 。 


地 面 战 门 模式 


以 3D 方 式 展现 的 地 面 战 站 是 本 游戏 最 紧张 刺激 的 部 份 。 在 四 种 状 
沈 下 您 必需 进 行 地 面 战 门 : 飞碟 被 整 落 时 、 飞 碟 停 留 在 地 面 时 、 攻 
入 外 星人 基地 时 ， 以 及 已 方 基地 潭 侵 人 了 上 时。 


如 果 飞 碟 在 空中 会 载 时 被 搓 截 机 岗 毁 (DESTROIED ) ， 那 床 不 会 
有 任何 兹 人 通 。 如 果 飞 碟 被 负 落 时 掉 进 海 壬 ， 也 不 会 有 残 通 。 只 有 当 
飞碟 被 钢 落 地 面 (CRASHED LANDS ) 时 ，X-COM 特 中 突击 队 才 
会 被 派 去 进行 捅 水 任务 。 


被 钢 落 的 飞碟 残 人 会 停留 在 地 面 很 义 ， 不 必 和 急 著 派出 突 岗 除 。 建 广 
您 注意 一 下 运 兵 机 抵达 降落 地 点 的 时 候 是 白天 还 是 上 晚上， 如 果 是 晚 
上 ， 那 床 访 还 兵 机 在 抵 过 前 盘旋 ( PATROL ) 一 阵子 ， 等 到 大 白天 
时 〈 读 晨 或 傍晚 也 不 佳 ) 时 再 降落 。 避 并 夜晚 会 中 任务 的 进行 顺利 


应 ， 或 是 【和 飞 .4 在 天 上 。 若 是 前 者 ， 从 地 图 画面 中 就 可 以 定 出 位 置 ， 
若是 后 者 ， 则 炙 整 视野 层次 即 可 。 或 者 可 以 直接 将 滑 鼠 游标 指向 数 
字 ， 按 左 滑 和 鼠 ， 散人 便 会 自动 现形 。 


战 门 是 探 用 回合 方式 ， 亦 即 ， 我 方 一 回合 ， 然 后 向 方 一 回合 ， 但 是 
在 各 回合 之 间 我 方 除 员 或 散人 都 有 可 能 作出 反应 动作 。 在 基地 画面 
时 愤 SOLDIER 寻 项 ， 可 看 到 每 名 除 其 的 反 乃 (REACTION ) 值 的 
高 低 。 反 应 高 的 队员 可 在 每 次 回合 之 外 做 出 额外 的 动作 ， 过 是 不 需 
要 您 去 控制 的 。 每 名 除 遇 都 有 自己 的 时 得 点 数 (TIME UNIT) ， 
在 一 次 回合 内 用 完 时 间 莱 数 就 不 能 再 移动 、 射 现 ， 只 有 等 待 下 一 下 


答 ” 


在 战 门 画 面 下 方 中 间 的 部 份 有 四 个 数字 ， 分 别 代表 亦 除 上 员 的 时 间 点 
数 (TU)、 能 源 (ENEGY ) 、 健 康 状 况 (HEALTH ) 以 及 心 起 状 
沈 (MORALE ) ， 其 右 边 则 有 长 休 图 表示 。 如 果 您 对 此 部 份 有 疑 
则 ， 请 查看 游戏 手册 的 详细 介绍 。 


时 间 点 数 会 随 著 队员 的 各 种 活动 而 减 低 。 往 前 走 一 步 会 用 掉 4 个 是 
数 、 每 45 度 转向 用 掉 1 个 点 数 、 往 对 角 粮 方向 走 一 步 用 掉 6 个 点 数 、 
足下 用 掉 4 个 点 数 、 往 上 /下 一 层 用 掉 8 个 点 数 等 等 。 此 外 ， 发 射 武 
器 、 轩 卉 子 履 、 增 加 / 卸 下 装备 等 动作 都 会 用 掉 部 份 时 则 点 数 。 请 
随时 留意 每 名 队员 的 时 间 点 数 ， 在 保 改 纸 对 安全 以 前 ， 别 轻易 地 把 
时 间 点 数 花 光 了 “。 此 外 ， 也 请 把 时 间 辟 量 在 过 一 回合 用 完 ， 别 估 月 
下 一 回合 的 上 时间 。 例 如 ， 如 果 某 除 员 下 回合 的 动作 是 朝 西 走 ， 那 床 
在 过 一 回合 结束 前 尽 他 面向 西 : 如 果 弹 药 用 完了 ， 过 一 回合 能 重 十 
就 重 填 ;: 如 果 配 钳 了 手榴弹 或 高 爆 强 (HIGH EXPOLSIV) ， 那 
床 运 一 回合 就 先 把 它 雇 动 。 


另 一 个 重要 的 数字 就 是 能 源 单 位 了 。 您 所 做 的 动作 也 会 消耗 能 源 ， 
如 果 能 源 单 位 用 完 ， 即 使 时 间 能 源 再 多 也 会 动 中 不 得 。 和 游 戏 初 期 ， 
您 不 必 担 心 能 源 不 足 的 回 题 ， 等 到 您 开发 出 新 届 备 以 和 后， 就 得 开始 


一 点 ， 和 否则 在 黑 漆 漆 的 晚上 只 会 让 困 妈 度 大 幅 提高 。 至 认 据 荡 地 面 
飞碟 的 任务 是 不 能 等 待 的 ， 它们 通常 天 一 亮 就 会 飞 走 。 


派出 运 兵 机 之 前 ， 务 必 花 点 时 间 检 查 一 下 人 员 和 与 装备 状况 。 如 果 上 
一 次 任务 有 除 具 受 了 伤 ， 天 次 他 或 她 就 不 会 随 队 出 发 ; 上 一 次 用 掉 
的 弹药 也 不 会 自动 补充 。 当 您 第 一 次 进行 地 面 战 门 时 ， 请 务必 花 点 
时 间 翻 翻 著 戏 手册 中 对 地 面 战 门 画面 的 介绍 ， 熟 有 各 控制 按钮 所 代 
表 的 意义 。 


地 面 战 门 注意 事项 


地 面 战 门 是 以 3D 方 式 进 行 的 ， 一 共有 四 层 高 度 。 在 第 一 层 高 度 
即 最 低 高 度 ) 砚 察 到 的 所 有 物品 ， 都 是 从 第 一 层 与 第 二 层 之 问 切 去 
的 透视 圈 ; 在 第 二 层 高 度 疯 察 到 的 则 是 第 二 与 第 三 层 中 间 切 去 的 透 
视图 ， 依 此 类 ] 推 。 所 以 若 有 一 棵 两 座高 度 的 榭 ， 您 在 第 一 层 看 它 时 ， 
会 看 见 树干 横 切 后 的 年 输 。 


本 游戏 在 地 面 战 丫 蛙 ， 其 芙 实 度 极 高 。 如 果 您 在 一 棵 树 的 正 前 方向 
前 丢 手 手榴弹， 游戏 会 告诉 您 无 法 委 扼 ， 因 坊 路 径 其 实 已 被 榭 措 住 
了 《即使 您 在 第 一 层 时 看 超 来 似乎 可 以 丢 ， 但 是 当 您 切换 到 第 二 层 
就 会 看 到 茂密 的 顶 革 确实 已 撑 住 了 投 搬 的 路 径 ) 。 同 样 的 ， 您 在 只 
有 一 层 高 度 、 又 有 天 花 板 的 建筑 物 内 往 速 处 丢 挪 手榴弹 也 是 不 被 罗 
许 的 〈 除 非 只 丢 在 良 己 的 脚 兆 ) 。 


如 果 您 要 往 前 射 砚 ， 而 和 游戏 全 告诉 您 NO LINE OF FIRE"”， 那 友 

定 是 您 与 目标 之 间 有 物体 描 住 〈 例 如 赃 角 、 除 员 等 等 ) 。 查 看 地 
圆 是 最 好 的 办 法 。 在 地 图 上 可 以 很 清楚 地 看 到 自己 人 (黄色 ) 与 散 
人 【 茧 色 ) 的 所 在 ， 基 至 连 视 野 内 看 不 到 的 做 人 都 标示 得 清 清 楚楚 ， 
当然 射出 角度 也 推算 得 出 来 。 


当 队 遇 看 到 敌人 时 (和 莹 幕 右 方 有 个 红色 反 和 白 的 1， 2，3 等 字样 ， 视 
光 个 散人 而 定 ) ， 您 在 画面 上 和 代 看 不 到 ， 那 麻 一 定 表 示 它 躲 在 除 暗 


留意 过 个 数字 “。 


在 和 游戏 进行 的 任何 时 候 ， 除 具 都 有 可 能 遭 散 人 旨 钢 。 被 驳 中 的 队员 
不 一 定 会 药 命 ， 但 健康 状况 一 定 会 减低 ， 甚 至 在 数 回 合 之 后 失血 过 
多 而 死 。 不 过 有 时 候 看 起 来 已 死 的 队员 其 实 只 是 红 迷 而 已 ， 如 果 其 
他 除 员 能 绚 很 快 千 束 战 丫 站 获 膀 的 应 ， 过 名 除 贞 只 会 汉 成 受伤 人 
WOUNDED ) 而 已 ， 休养 后 〈 可 能 要 花 数 十 天 ) 可 以 再 加 入 队伍 。 


载 门 进 行 中 ， 心 雪 力 量 较 弱 的 队 具 有 时 会 被 散 方 以 胶 波 干 拔 ， 不 是 
发 了 六 拿 检 所 搬 就 是 被 散人 控制 而 专 技 自己 人 下 手 。 被 洗 及 成 功 过 
的 队员 势必 会 再 度 释 成 被 洗脑 的 对 象 ， 一 旦 他 回复 控制 ， 趣 快 把 他 
身上 的 武器 装备 列 下 来 ， 尤 其 是 火箭 发 射 器 〈 如 果 里 面 还 装 有 火箭 ) 、 手 
榴弹 (GRENADE ) 等 破 壤 性 大 的 武器 。 


随时 看 看 队员 的 心 填 状况 ， 如 果 降 到 50， 表示 其 心 加 防 广 力 不 金 强 ， 
如 果 已 降 到 30 或 ”20， 那 麻 他 下 一 步 一 定 会 发 狂 ， 其 他 除 具 得 和 他 
保持 距离 。 


在 地 面 战 半 开始 以 前 ， 您 会 被 要 求 需 所 有 队员 装备 武器 。 建 广 您 在 
队伍 中 安排 火箭 手 、 重 装备 手 、 狙 击 手 、 斥 侯 、 医 蔗 兵 ， 以 及 投弹 
手 等 具 特 色 的 人 员 。 医 疆 兵 可 以 走 在 最 后 面 ， 通 常 可 以 入 投弹 手 ， 
所 以 揣 带 手 栓 ( PISTAL ) 及 急救包 (MEDIKIT， 必 需 研发 成 功 和 后 
才能 生产 ， 无 法 探 购 得 到 ) 即 可 。 若 策 投 强手 ， 那 订 可 带 效 晒 手 榴 
于 、 类 老 砷 (SMOKBE GRENADE ) 以 及 照明 弹 (白天 的 任务 则 不 
需要 )。 


斥 埠 必 需 轻 装 ， 才 走 得 速 。 所 以 揣 带 一 把 手 检 、 一 个 绰 匣 、 一 个 手 
榴弹 拿 在 手 壬 、 一 个 电 岗 棒 放 在 背包 里 即 可 。 


火箭 手 最 好 能 措 两 到 三 个 火箭 在 背包 里 ， 另 带 一 把 手 栓 以 备 不 时 之 
需 。 火 箭 手 若 把 火箭 用 完 ， 坦 接 将 火箭 简 扔 在 地 上 就 可 以 扮演 斥 候 
的 角色 。 


重 上 装备 手 最 好 手持 机 克 ， 而 且 内 上装 高 爆 或 烧 夷 弹 匣 。 由 於 机 兢 已 经 
很 重 ， 不 需要 再 揣 太 多 装备 ;一 把 电击 棒 、 一 个 手榴弹 已 经 足 狗 。 


狙 岗 手 要 找 射 而 准确 的 人 来 担任 ， 而 且 使 用 的 武器 必需 是 来 福 检 ( 
RIFILE ) 。 由 於 他 与 散人 距离 较 速 ， 手 榴弹 最 好 带 个 两 三 个 ， 不 明 
电台 棒 也 可 以 带 。 


地 面 战 门 求 生 技巧 


於 本 和 游戏 在 3D 画 面 下 非常 里 实 ， 所 以 任何 场景 及 散人 都 是 眼见 
需 治 。 未 人 到 连 、 太 险 暗 、 视 粮 被 措 ， 其 至 类 才 都 会 屠 某 些 东 西 人 
例如 散人 ) 无 法 被 看 到 。 


看 不 到 的 套 人 是 最 可 怕 的 ， 您 只 要 有 类 次 地 面 战 网 的 和 经验 ， 一 定 会 
对 不 知 何 处 飞 来 的 子 疆 心 用 公 。 其 实 游 戏 本 身 是 十 分 公正 的 ， 敞 
人 的 上 处境 和 您 的 处 境 没 什么 不 同 ; 甚至 您 从 运 兵 机 上 面 下 来 时 ， 游 
戏 也 不 会 安排 您 已 被 散人 转 转 包围 的 困境 。 他 们 时 突击 除 的 到 巡 毫 
不 知情 。 


昌 礁 没有 刻 刘 的 安排 ， 所 以 您 无 法 预知 散 方 人 员 在 哪里 。 一 般 而 言 ， 
第 一 名 除 上 只 下 机 和 合 ， 导 他 转 头 看 看 四 通 ， 通 常 就 可 以 看 到 散人 “。 但 
聊 著 行 跷 的 暴露 ， 效 回合 以 合 ， 隐 明 的 散 人 就 会 躲 进 建筑 物 或 树林 
的 和 后面 : 慰 您 克 以 时 找 。 


除 和 贞 只 要 下 了 机 ，「 步 步 需 警 」 就 成 需求 生 的 最 高 指导 原 划 。 除 非 
在 任 一 队员 眼见 可 及 之 不， 否则 散人 的 行动 都 是 HIDDEN 
MOVEMENT。 所 以 画 量 妹 不 同 的 队员 望 向 不 同 的 地 方 ; 例如 同一 
通道 上 若 有 两 人 ， 则 请 在 回合 结束 前 如 吉 两 人 面 朝 相反 的 方向 。 


哩 独 一 人 深入 未 知之 境 、 在 空 旱 的 平原 行走 ， 以 及 行经 巷道 转角 等 
都 是 最 危险 的 动作 。 探 索 不 明 地 区 的 工作 ， 可 先 由 坦克 开始 ， 因 志 
它 比较 耐 打 。 您 也 可 以 派 遗 两 名 除 员 紧 跟 其 后 以 需 掩 蔽 。 


加 


十 物 


图 二 ”交叉 掩 访 射出 (一 员 待 命 支援 ) 


如 果 能 探 交叉 掩 访 射击， 敌人 必死 无 疑 。 但 是 距 欢 和 散人 不 能 太 速 ， 
否则 可 能 打 不 中 大 人 ， 下 回合 反而 于吉 禾 个 除 只 暴露 在 散人 炮火 之 
下 ， 成 需 活 靶 。 


对 礁 距 万 比较 速 的 散人 ， 探 取 自 动 射 出 (AUTO SHOT ) 的 方式 是 
最 适合 的 。 能 约 自 动 射 现 的 武器 ， 每 次 可 出 出 三 发 子弹 或 移 弹 ， 而 
每 个 人 在 时 间 点 数 范 围 内 最 多 可 射击 三 次 ， 亦 即 有 九 发 子弹 出 出 ， 
命中 率 移 对 比 瞄 准 射 击 高 (除非 是 狙 册 手 ) 。 而 即使 是 贴身 攻 观 ， 
自动 射 购 也 比 其 他 方法 好 得 多 ， 因 坊 不 太 可 能 失 讽 。 只 要 有 三 发 子 
弹 ， 基 至 六 发 、 九 长， 如 甲 再 好 的 若 人 也 绍 对 允 逃 一 死 的 命 还 。 然 
而 若 探 自动 射击 方式 ， 命 中 率 逮 是 很 低 的 ; 所 以 请 务必 确定 前 方 
45 度 角 和 范围 内 没有 队友 以 驳 纲 伤 。 


一 开始 ， 您 的 队员 的 射 岗 命 中 率 会 低 得 革 您 跳 脚 ， 因 有 需 他 们 都 缺乏 
使 用 武器 的 经 验 。 所 以 如 果 情 况 允 许 ， 改 用 手榴弹 会 于 情 况 改善 很 
多 。 您 会 发 现 所 有 的 队员 丢 挪 手榴弹 的 准确 度 都 高 得 出 奇 ; 只 要 投 
搬 路 径 没有 障 夸 ， 即 使 隔 著 树 入 或 精 ， 也 一 定 可 以 投 到 涛 人 的 脚底 


阳 


不 管 坦 克 或 队 上 只 ， 只 要 行经 任 一 个 状况 不 明 的 地 一 ， 一 定 要 记得 停 
下 来 看 看 四 周 。 如 果 看 见 散人 ， 别 人 促 出 手 攻 岗 ， 先 检查 自己 以 及 
附近 除 上 的 时 间 点 数 。 检 查 自 己 时 间 点 数 的 目的 ， 是 看 看 是 否 有 足 
狗 的 时 间 射 击 站 跑 向 离散 人 最 近 的 隐蔽 点 ， 检查 附近 队员 时 间 点 数 
的 目的 ， 是 看 看 能 否 来 得 及 召集 援手 。 


图 一 “ 打 带 跑 突 购 策略 


在 和 游戏 的 初期 ， 如 果 没 有 两 三 个 人 轩 攻 散人 “， 那么 字 可 等 到 下 个 回 
合 再 等 待机 会 。 一 时 找 不 到 援手 时 ， 就 用 打 带 跑 的 方法 进行 伏击 ; 
亦 即 ， 射 它 一 南 枪 ( 记得 检查 时 间 点 数 ) ， 万 一 套 人 没 死 ， 再 躲 起 
来 。 当 然 加 也 要 讲究 技巧 ， 请 记得 随时 面 朝 涛 人 的 方向 ， 而 且 最 好 
能 绚 蹲 著 。 
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下 。 沈 且 手 榴弹 的 爆炸 秀 转 大 ， 有 轩 连 其 附近 还 看 不 到 的 散 人 也 会 
跟著 被 炸 得 粉 身 碎 骨 。 当 然 ， 要 记得 计算 爆炸 牛 径 ， 别 导 自 己 人 也 
遭 到 池 角 之 歌 。 有 还 有 很 重要 的 一 点 ， 就 是 千 万 别 把 已 铝 动 的 手榴弹 
放 在 地 上 例如 更 换 武器 装 钳 时 ) ， 否 则 马上 会 炸 死 自己 。 

搓 荡 战场 的 策略 

本 游戏 的 地 面 战场 艾 不 太 大 ， 所 以 您 所 揣 带 的 武器 应 该 不 会 不 狗 。 
不 过 由 於 无 法 得 知 散 人 位 於 何 处 ， 地 和 式 的 搜索 是 必需 的 。 如 果 您 
遇 到 权能 、 围 精 、 果 园 等 障 三 而 然 法 通过 时 ， 就 乾 脆 把 它 炸 毁 或 开 
枪 打 个 洞 吧 ! 不 必 跑 得 老 乏 再 粒 回 来 。 


和 从 民房 的 窗户 可 以 看 到 里 面 的 情况 ， 也 可 以 穿 遇 射 击 。 一 般 而 襄 民 
房 中 最 容易 窗 藏 散人 ， 如 果 不 确定 是 否 有 天 人 ， 把 它 炸 毁 ， 守 面 的 
情况 也 就 一 清二 楚 了 。 


当 捅 水 到 飞碟 内 部 时 ， 有 两 项 装备 是 很 好 用 的 。 一 个 是 动静 捅 瞄 仪 
(MOTION SCANNER ) ， 一 个 是 触发 式 地 雷 (PROXIMITY 
GRENADE ) 。 在 每 一 回合 开始 时 ， 开 积 动 静 括 蜡 仪 可 以 知道 某 个 
封闭 的 门 合 面 是 不 是 隐藏 著 散 人 ， 以 及 有 多 少 人 。 而 若 把 航 发 式 地 
雷 放 在 某 个 门口 ， 则 散人 若 从 壬 面 走出 来 会 被 炸 死 。 当 然 ， 您 自己 
也 是 不 能 走 上 去 的 。 那 麻 如 果 散 人 老 是 不 出 来 ， 而 您 想 进 去 怎么 办 ? 
很 简单 ， 站 在 速 处 将 之 击发 即 可 。 


在 飞 礁 壬 的 狭 淮 长 序 壬 ， 有 时 侥 什么 策略 、 装 置 都 派 不 上 用 场 ， 只 
有 天 基 运 气 。 所 以 随时 存档 才能 确保 战果 。 

培养 钢 氏 旅 
在 本 游戏 中 ， 您 找 不 到 天 生 的 战士 ， 而 是 得 从 实际 作战 遇 程 中 慢 慢 
培养 径 验 。 如 果 您 每 次 地 面 战 门 时 都 任 由 队员 死去 ， 那 床 即 使 喘 尾 
了 新 人 ， 您 还 是 只 能 每 次 带 俩 -- 批 售 人 训 气 的 荣 驴 而 已 。 


随 著 战 门 径 验 的 累 绩 ， 遭 些 俱 存 的 特 遣 突 束 队员 在 最 大 时 间 加 数 、 
能 量 、 力 气 、 射 又 准确 度 等 各 方面 都 会 有 大 幅 的 进步 ， 而 您 的 战 网 
也 会 感 来访 有 成 就 感 。 


长 期 规划 


人 类 的 知识 是 有 限 的 ， 所 以 外 星人 一 直 是 个 如 老 的 玫 团 。 和 -COM 
计划 的 成 立 ， 就 是 在 研究 得 个 我 们 始 禾 未 解 的 秘密 。 

基地 守 的 科学 家 是 X-COM 毒 案 的 重心 。 您 必须 不 断 投入 心血 进行 
各 种 研究 ， 包 括 新 武器 、 装 备 、 外 星人 残 仍 、 物 品 ， 莫 至 是 外 星人 
活体 ， 如 此 才能 天 发 出 新 的 武器 、 了 解 外 星人 的 和 终极 目的 。 


在 每 交 地 面 战 六 之 后 ， 您 会 找到 一 些 战利品 。 别 小 看 过 些 战 利 品 ， 
它们 可 是 赚 镑 的 来 源 ! 一 开始 ， 您 会 找到 外 星人 残 融 、 和 飞碟 的 动力 
系统 (POWER SYSTEM ) 、 导 航 装 转 (NAVIGATION ) 、 特 有 
元 素 (ELERIUM-115 ) 、 外 星 合 金 (ALIEN ALLOYS ) ， 有 还 有 一 
些 外 星人 所 用 的 武器 。 过 些 物 品 都 可 以 喜 掉 (在 基地 画面 中 选择 
SELLSACK 滤 项 ) 换钱 ， 但 特有 元 素 与 外 星 合金 刚 最 好 别 均 ， 除 
非 太 多 以 致 会 库 中 放 不 下 。 其 余 物 品 则 请 每 样 至 少 留 一 个 ， 以 供 科 


学 家 研究 之 用 。 


光 靠 各 国 的 补助 ， -COM 计 划 的 进展 是 极 圳 有限 的 ; 您 最 好 能 妨 
量 去 [搜刮 」 战利品 ， 才 会 有 足够 的 经 费 购 贸 装置 、 建 立 基地 、 聘 
导 人 员 。 


在 空中 战 六 时 ， 若 把 飞碟 出 入 海 壬 ， 您 不 会 有 任何 了 搜刮 1 战利品 
的 机 会 。 最 好 先 保持 距 砍 ， 等 到 飞 到 陆地 上 空 时 再 予以 岗 落 ， 然 后 
就 有 机 会 派出 突 台 除了 。 


要 提高 战 门 力 ， 和 游戏 一 开始 时 便 要 将 所 有 科学 家 投入 研究 雷 射 武器 
(LASER WEAPON ) 。 雷 射 武 器 不 需要 弹 匣 ， 揣 带 时 较 方 便 ， 又 
可 以 省 下 圈 弹 下 的 钱 。 


二 


科学 家 会 一 样 又 一 样 地 陆续 研究 出 更 先进 的 武器 ， 但 如 果 开 始 时 站 
省 有 投入 ， 以 后 也 不 会 有 什么 新 东西 。 其 次 ， 和 从 飞碟 上 找到 的 东西 
也 要 花 时 间 研 究 ， 尤 其 是 最 常见 的 电 北 武器 (PLASMA PISTAL ， 
PLASMA RIELE，HEAVY PLASMA 等 ) 及 弹 匣 、 人 合金、 特有 元 
素 、 动 力 系统 、 潮 航 系 闹 等 等 。 


但 是 最 重要 的 ， 黄 过 礁 外 星人 活体 了 ! 战 同 中 您 有 时 会 抓 到 活 的 外 
星人 战士 领航 员 、 工 程 师 、 丽 人 怖 份子 ， 以 及 指 瓜 官 等 等 ， 一 定 要 
交 和 给 科学 家 们 了 予以 堪 刑 拷打 ， 才 能 间 出 各 种 科学 上 、 工 程 上 、 政 治 
上 的 知识 ， 而 人 类 的 科学 才能 跟 得 上 外 星人 。 


所 以 ， 若 可 能 ， 束 量 将 外 星人 活 抓 回 来 以 供 研究 ; 而 其 官 队 剑 高 者 
浆 是 重要 。 活 抓 的 方式 前 面 已 经 提 过 了 ， 就 是 用 电 岗 棒子 以 电 匠 即 
可 。 然 而 医 寻 回 来 ， 电 和 昏 的 外 星人 是 有 可 能 突然 醒 过 来 的 ， 所 以 每 
次 任务 最 好 别 拖 太 和 久 。 


科学 家 的 任务 太 重 要 了 ， 您 要 聘请 的 科学 家 全 多 但 好 。 您 必需 在 基 
也 里 建造 足够 的 居住 空间 与 实验 室 ( LABORATORY ) 给 科学 家 使 
用 。 不 遇 一 个 基地 的 大 小 是 固定 的 ， 如 果 都 住 满 了 科学 家 ， 那 认 以 
和 后 身 负 描 造 新 武器 重任 的 工程 师 就 没 地 方 住 了 。 所 以 ， 您 可 以 考 处 
某 介 基 地 专门 从 事 研究 ， 另 一 个 基地 专门 负责 网 造 ， 或 妊 是 个 两 
全 其 美的 作法 。 

语 


本 手册 只 是 个 快速 入 门 ， 不 是 攻略 ， 如果 您 想 玩 完 运 个 和 游 戏 ， 光 靠 
本 手册 是 不 多 的 。 沈 且 和 游 戏 本 身 还 有 很 多 的 未 知 ， 我 们 就 先 喜 个 关 
子 ， 驶 得 破 二 您 的 玩 轨 。 在 此 倒是 可 以 先 预告 您 ， 其 实 还 有 很 多 新 
的 武器 、 装 备 、 知 坑 、 秘 密 、 队 弄 、 地 点 ， 都 要 靠 您 慢 慢 的 发 掘 出 
来 。 拯 救 地 球 的 泡 速 使 命 ， 就 掌握 在 您 的 手 里 了 ! 


祝 您 玩 得 愉快 ! 


合 


[ 随 浮 ) 站 不 是 个 英文 总 息 很 多 的 游戏 , 在 一 般 操作 画面 中 , 甚至 见 不 到 多 少 单 字 。 但 是 本 著 服务 
消费 者 的 决心 ,第 三 波 仍然 尽量 把 游戏 中 常见 的 英 妇 单字 找 出 来 , 放 在 本 手册 内 ,希望 对 恐 候 英 妇 、 
懒得 查 字典 的 玩 者 有 所 帮助 ， 站 喜爱 过 个 黎 戏 。 
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自 作 和 群 


原稿 拌 力 原稿 图 文 分 训 
原稿 状 截 文稿 成 品 输出 
文 稿 编辑 文 稿 整 合 
特 列 感 儿 名 哩 


文件 完 成 日 期 
阳 版 2009-02-26 于 版 了 修 衣 版 [其 他 加 生 


文 件 来 源 

书 名 幽 序 1 一 地 球 防 征 武 力 手册 
者 原著 MICROPROSE 篇 识 者 。” 阮 建 成 
版 者 ”第 3 波 文 化 事业 股份 有 限 公 司 


| 
山下 


洱 洱 击 
而 大 大 


册 
天 本 
下 
本 


司 或 原著 
革 可 在 
DDSC 不 圣 原 
`、 漏 字 之 外 一 


档 名 格式 说 明 
DDSG -- 廊 件 分 类 一 仪 件 编号 一 文件 批号 ”一 文件 名 .PDF 


以 DDSC 坑 起 标 ， 加 上 1 个 字母 需 分 类 代码 ' 再 加 上 以 5 位 数 由 00001 起 的 入 号 ， 加 上 2 位 数 


起 的 篇 号 ， 加 上 完整 的 文件 名 称 而 成 的 。 
其 中 分 类 代码 详 见 下 面 列表 。 文 件 批号 指 鼓 文件 饥 非 合 订 版 的 ， 可 能 因 书 的 内 容 通 多 而 分 批 完成 的 ， 


此 项 可 有 可 
文 件 分 类 代码 说 明 

代码 类 别 代码 类 别 
人 小 褒 / 文 学 类 文章 B 召 移 类 
C 天 文 类 D 科学 关 
E 古文 明 事物 类 F 自然 界 类 
G 古怪 事物 类 H 动 .植物 类 
1 电子 类 J 电 用 类 
K 教育 .教学 类 
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